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HERNI PLAN

II.  ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

9. Pravidla jednotlivych internetovych her systému ADELLi

SEZNAM HER:

WAY TO HELL
SECRET OF THE CASTLE
X ZODIAC
COLD&HOT
CINEMA 81
ZOMBIE'S ATTACK
FRUIT JOKER
WILDFALL
APOCALYPTIC WILD
HALLOWEEN NIGHT
ROYAL FRUITS
GAME OF CASTLES
KINGDOM OF VAMPIRES
BLIND WILD
WESTERN STORY
DIAMONAL 81

FIXI DIXI

MEGA CROSS 4+
JIN-JANG

4x4 FRUITS

FRUIT JOKER Il

5 STONES

BAY OF PIRATES

WAY TO HELL 2
SECRET OF CASTLE |l
BURNING FRUITS
MONEY FALL
FREE DIAMONDS
AFRICA WILD
COCKTAIL 81
DURANCIA

8+ GEMS

CRAZY SPIN

4 STONES

81 WESTERN OUTLAWS
AGE OF OLYMPUS
BLOOD HOUSE
BONUS BROTHERS
BUFFALO SPIN
CANDY FRUITS
FRUIT-EX
MYSTERIA

NEON LINES

ROLL SHIFT

JACKPQOT 3 (ADELL BONUS)
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nazev hry:  WAY TO HELL

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich
liniich_pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka primérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbolC a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vysSe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem tlac¢itka START se hra
pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol — MIN SAZKA.

Popis hry:
WAY TO HELL je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od

prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych vaélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudIni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskdva zdarma nahodné vylosovanych
1-10 bonusovych kol,. BEhem bonusovych kol ma hrac¢ moznost po kazdém nevyhernim kole vybrat
libovolny jeden ze tfi valcq, ktery se znova dodatecné roztocli a vytvofi tak se zbyvajicimi dvéma valci
daldi moznou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou vyhra je pfipsana do pole VYHRA.
Nasledujici kolo jiz probihd na vsech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hra¢ opét moznost znovu
roztoceni jednoho vélce. BEhem bonusovych kol mize hrac vyhrat dalsi bonusova kola. Pro Ucely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova
otoleni spusténa.
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Tabulka vyher:

pocet Zlaty
shodnych necronomicon, Kniha Kotel, Lebka Andg| VBONUS MYSTERY
symboll na Stribrny hrich( Beran ,CERTICE” LV
vyhernf linii: | necronomicon
1-10
3 2X 8x 16x 20x 40x bonusovych | 20x — 100x
kol

Definice k vyhram:
Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
Vyhra za symbol MYSTERY (V) je nahodné vylosovdna v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry: SECRET OF THE CASTLE

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
SECRET OF THE CASTLE je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo ¢tyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusova kola,
které jsou zdarma. Béhem bonusovych kol ma hra¢ moznost po kazdém nevyhernim kole zamknout az
3 libovolné vdlce, které v dalsim kole nebudou roztoceny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujicim
kole vytvori s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokoncéeni kola vyhodnocena, pokud
je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dal$i bonusové kolo zachovat nebo pfipadné upravit vybér
uzamknutych valcd. Pokud bylo kolo vyherni, vyhra je pripsana a nasledujici kolo probihd na vsech
vélcich bez mozZnosti uzamknuti. BEhem bonusovych kol hrac nemze vyhrat dalsi bonusova kola. Pro
Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sdzky do hry, v ramci které byla
bonusova otoleni spusténa. Interakce hrace, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny
vliv na vysledné RTP hry a vysledek hry.
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Tabulka vyher:

poscer;;k(lcljéj:xa/ch meé vlaika Korbel, Sena Rytifska Kralovska Mince
Y - » V3| svitek helmice koruna BONUS
vyherni linii:
4 2X 4x 40x 60x 160x 20 BkC()):\IUS
3 1x 2X 4x 6X 16x 10 BkC()):\IUS

Definice k vyhram:

WILD Symbol Kat je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny
ostatni symboly kromé BONUS symbolu.

WILD Symbol Kat ndsobi vyhru, ve které dopliiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, ndsobkem

2X.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry:  XZODIAC

Typ hry: je to pétivalcovad hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry X ZODIAC. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
N4sledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
X ZODIAC je pétivalcova hra svyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zzddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet
sirr;os;éc:a kiez:)arr(])lh Stir, rak V?SS? g vahy byk panna | strelec lev
vyhernf linii:
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2X 4x 6X 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2X 3x 4x 6x 8x 12x 16x
2 3x 4x 6X 8x

Definice k vyhram:

WILD Symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich vélce, kde pad|,
vsechny ostatni symboly

Pro symboly: beran, kozoroh, stir a rak plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich
trech valcd zleva 9 stejnych symboll - vyhra se nasobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech
valcl zleva 12 stejnych symbold — vyhry se ndsobi 4x, pokud padnou na vsech pozicich viech valct
stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
sCitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry:  COLD&HOT

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra svyhrami v zavislosti na hernim maédu
(COLD nebo HOT) za 3 nebo 4 shodné symboly pocitané od
prvniho valce zleva na 27 nebo 81 vyhernich liniich

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry COLD&HOT. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
N4sledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
COLD&HOT je ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly od prvniho valce zleva na 27 vyhernich

liniich (COLD mdéd) nebo 4 shodné symboly od prvniho valce zleva na 81 vyhernich liniich (HOT mad).
Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zzddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Hra se odehrava ve 2 rdznych hernich médech — COLD a HOT.

COLD herni méd

Zakladni, ¢asové neomezeny herni maéd, kdy hraé sazi pouze na prvni ti aktivni valce zleva. Ctvrty vélec
je v ne¢inném stavu (zamrzly) a neni soucasti hry. V tomto maodu jsou vyhry hrace pocitany na 3 vyherni
symboly (27 vyhernich linii).

Zména z COLD herniho moédu do HOT herniho maédu se uskutec¢riuje za pomoci 3 symbol( teploméru
(HOT symbol). Pokud se hraci objevi v nevyherni otocce alespori 2 HOT symboly na 2 valcich, dostava
Sanci jeSté zdarma aZ ve 2 hernich otockach zkompletovat 3 HOT symboly dotocenim tfetiho valce bez
HOT symbolu. Pokud hraci pfijdou 3 symboly HOT je automaticky pfepnut na start HOT mddu.
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HOT herni méd

HOT mdd je Casové omezeny mad, kde jako casovy indikator slouZi teplomér, zobrazeny vlevo od
prvniho vélce. Ten je na pocatku doplnén do maximalni hodnoty a jeho odpocet je aktivovan prvni
otoc¢kou v HOT moédu. Odpocet bézi bez ohledu na pocet odehranych otocek z maximaini hodnoty do
nuly. Po tuto dobu hrac¢ hraje na viechny 4 vdélce, a tedy 81 vyhernich linii. Pocet odehranych otocek
v HOT moddu neni nijak garantovan. HOT mdd je ukonlen vycerpanim casového limitu a hra se
automaticky pfepne zpét do COLD mddu. Interakce hrace, které jsou v prlibéhu HOT herniho médu hry

¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry a vysledek hry.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet
shodm:ch Zmrzlina, Jahoda, Ryba Kompas Diamant | HOT teplomér
symboll na nanuk mince
vyherni linii:
3 1x 2x 4x 6x 16x Prepnuti do
HOT maodu
4 2X 4x 40x 60x 160x neni

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly kromé HOT

symbolu (teplomér HOT).

- Vyhry s WILD symbolem, v nichz dopliiuje vyherni kombinaci na linii, jsou ndsobeny x2.
- Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich

se scitaji

- Ndsobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry: CINEMA 81

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
81 vyhernich liniich poc&itanych od prvniho vélce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 75%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 450 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry CINEMA 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem tlac¢itka START se hra
pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
CINEMA 81 je ¢tyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych

od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni
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Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na Klapka Modelky | Filmovy pds | Bankovy Hvézda Zlatd soska
vyhernf linii:
4 2X 3% 6X 20x 60x 120x
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x

Definice k vyhram:

- vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

doprava

- Hra obsahuje specidlni bonusovy vélec MULTI s nasobky v rozsahu 1x az 9x
- Celkova vyhra z otocky je vidy ndsobena i nahodné vylosovanym bonusovym ndsobkem, ktery je

aktudlné zobrazen na valci MULTI.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvys$si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené ¢astce.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  ZOMBIE'S ATTACK

Typ hry: je to pétivalcovad hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 21 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z
leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ZOMBIE'S ATTACK. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
N4sledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
ZOMBIE‘S ATTACK je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 21 vyhernich

liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho
symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zzddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi, ¢tyfi nebo pét BONUS symbolt (ruka), hrac ziskava 10, 20
respektive 30 bonusovych kol, které jsou zdarma — no¢ni méd.
Pokud se béhem bonusovych kol objevi kdekoliv na valcich symbol hrdiny (HERQ), zacne na obrazovce
boj. Podle ndhodné zvolené zbrané preméni hrdina (HERO) zombie symboly sestricky, délnika, hasice,
policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Po té je kolo vyhodnoceno.
Bonusova preména zombies (plati pro symboly sestfi¢ka, délnik, hasi¢, policista, rapper) na WILD
probéhne dle ndhodné zvolené zbrané na pozicich:

e Brokovnice — preméni vsechny zombie symboly na padlych pozicich

e Shuriken — vSechny zombie symboly na horizontaini linii, kde padl HERO symbol

e Motorova pila — na vsech 8 sousedicich polich kolem HERO symbolu
Béhem bonusovych kol hra¢ nemlze vyhrat dalsi bonusova kola. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni spusténa.
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Tabulka vyher:

pocet sho:jnych Biohazar Kotka, De|r2.|lv<, . B Hrdina BONUS
symboll na d, sud sestrick | Hasi¢ | Policista | Rapper
y P . pes (HERO) (Ruka)
vyherni linii: radiace a
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 30 EL?):\IUS
4 2X 4x 6X 8x 16x 32x 60x 20 EL?):\IUS
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 EL?):\IUS
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- WILD symbol (hrob) je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyhernilinii, kde padl, vSechny
ostatni symboly kromé BONUS symbolu.

- BONUS symbol (ruka) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
sCitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

13
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nazev hry: FRUIT JOKER

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
81 vyhernich liniich poc&itanych od prvniho vélce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
FRUIT JOKER je ¢tyfvalcova hra's vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych

od prvniho vélce z leva doprava. Vyhernilinie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet Citron
shodnych . U ) JOKER
5 Tresne Pomerance, Hrozen Meloun Hvézda
symboll na « - WILD
y - Svestky, Kiwi
vyherni linii:
3 1x 1x 4x 6X 16x Nevyherni
4 2X 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.

-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma
symboly WILD na linii se vyhra ndsobi 4x a tfemi symboly WILD na linii vyhra ndsobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  WILDFALL

Typ hry: je to pétivalcova hra svyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z
leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WILDFALL. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
WILDFALL je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 20 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na prostfednich 3 valcich zobrazi tfi BONUS symboly klice, hrac¢ ziskava 10
bonusovych kol zdarma. Vyherni kola jsou normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad
valci otevfou truhly, které lavinou minci pfes herni obrazovku nahodné rozmisti ndhodny pocet WILD
symbold. Po té je aktudlni kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemze vyhrat dalsi
bonusova kola. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni spusténa.
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Tabulka vyher:

ocet shodnych OV
P . y Pistole, tac, Mapa, |Papouse - _ BONUS
symbolll na . , RUM Pirat Pirdtka iy
y - Savle ovocnd | kompas k (klic)
vyherni linii: ,
misa
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x -
2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x -
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 EL?):\IUS
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (kli¢) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- WILD symbol (mince) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde pad],
vsechny ostatni symboly kromé BONUS symbolu klice.
- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvorit,
nasobi 2x, se dvéma symboly WILD se ndsobi 4x, se tfemi symboly WILD se ndsobi 8x a se
¢tyrmi symboly WILD se nasobi 16x.
- 5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci
- Na vyherni linii plati vidy jen nejvy3si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich

se sCitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  APOCALYPTIC WILD

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4
nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry APOCALYPTIC WILD. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
APOCALYPTIC WILD je to pétivélcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych

symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na vélcich zobrazi symboly 2012 (tzn. minimainé ve sloZeni dva symboly ,2°,
jeden symbol ,1“ a jeden symbol ,0), ziskdva hrac¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mlZe zobrazit specidlni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou
jdoucich symbol(, a pokud je zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud
se valce zastavi tak, Ze tento specidlni symbol WILD neni zobrazen cely, dotoci se pfislusny valec tak, aby
symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hrac
nemUze vyhrat dalsi bonusova kola. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse
sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni spusténa.
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Tabulka vyher:

pocet sho:jnych Obétni Mayska Maysky I\/Iays!<y
symboll na .y Bumerangy Orel Ocelot . o zlaty
y P ndz tanecnice | bojovnik y
vyhernf linii: Sperk
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

- vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z

leva doprava

- BONUS symboly Cislice 2, 1 a 0 jsou pocitany kdekoliv na véalcich jako SCATTER a nezaleZi na jejich

poradi.

- WILD symbol (kFistalova lebka) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde

padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS symbol( &islic.

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry: HALLOWEEN NIGHT

Typ hry: je to pétivalcové hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(
na 11 vyhernich liniich_pocitanych od prvniho valce z leva
doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladdaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
HALLOWEEN NIGHT je pétivalcova hra's vyhramiza 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Bonusovd hra se spousti padnutim 3 a vice symbold BONUS na kteroukoliv pozici na valcich.
V Bonusovych kolech se hréagi zobrazi rozmezi ¢astek, které maze vyhrat a tla¢itka DALSI a VZIT, po
kliknuti na tla¢itko DALSI je hraci nabidnuta ¢astka. Hra¢ se nyni mdze rozhodnout, zda si nabizenou
¢astku vezme, nebo si nechd nabidnout &astku jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a tiet
nabizenou ¢astku si jiz hra¢ musi vzit.

Rozmezi nabidnutych ¢astek v zavislosti na poc¢tu padnutych symbold BONUS:

3x BONUS = 2x - 50x nasobek
4x BONUS = 2x - 100x nasobek
5x BONUS = 2x - 150x nasobek
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Tabulka vyher:

pocet shodnych eleny | Cerveny
symboll na Q,K,A y Y| Kotka | Klobouk Dyné BONUS | Mystery
. P lektvar | lektvar
vyhernf linii:
10x -
3 1x 2X 4x 6X 8x 12x 2x - 50x
30x
2X - 30x -
4 3X 6X 12x 18x 24x 36X 100x 60x
2X - 60x -
5 9x 18x 36x 54x 72X 108x 150x 90x

Definice k vyhram

- BONUS a MYSTERY symboly jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vsechny

ostatni symboly kromé symbolu BONUS a MYSTERY.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&

- Po zobrazeni MYSTERY 3x, 4x, 5x kdekoliv na vdlcich, udéli ndhodné vyhru v rozpéti v nasobku

celkové sazky do hry podle vyherni tabulky.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry: ROYAL FRUITS

Typ hry: je to pétivalcové hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(
pocitanych od prvniho vélce zleva na 11 vyhernich liniich

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROYAL FRUITS. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbolC a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuaini sdzku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
ROYAL FRUITS je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( pocitanych od prvniho

valce zleva na 11 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symboll BONUS na kteroukoliv pozici ve valcich. Na
obrazovce se dle vyherni tabulky objevi 3, 6 nebo 9 miniautomat(. Bonusova kola zacinaji stisknutim na
tlaCitko "START". Nasledné se vSechny miniautomaty roztoci a po jejich zastaveni je vyhodnocena vyhra
dle Tabulky vyher v bonusovych kolech. Pokud na miniautomatu padla vyhra, vyhra je vyhodncena
(pricte se k celkové bonusové vyhfe ) a miniautomat se Ucastni dalsi otocky. Pokud se na valci
miniautomatu objevi symbol X, je miniautomat bez vyhry a je vyfazen z dalSich bonusovych kol. Hra
konci ve chvili, kdy se symbol "X" objevi na vSech miniautomatech. Poté dojde k vyhodnoceni bonusové
vyhry a celkovd bonusova vyhra je pfipsana ke kreditu. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoleni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoleni spusténa.
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Pocet miniautomatd v Bonusové hte v zavislosti na poc¢tu padnutych symbold BONUS

3x BONUS = 3 miniautomaty
4x BONUS = 6 miniautomat(
5x BONUS =9 miniautomatt

Tabulka vyher v bonusovych kolech:
3x Bronzova korunka: 1x ndsobek sazky do hry
3x Stfibrnd korunka: 5x ndsobek sazky do hry
3x Zlatd koruna: 10x nasobek sazky do hry

Tabulka vyher:

pocet shodnych 3 . .
symboll na Tresné | Citron Pomver SIS Hrozny ML | akterte S%dml BONUS
y P anc a n a cka
vyherni linii:
3
3 1x 2X 3x 4x 6X 8x 12x 16x miniautomat
Y
4
4 2X ax 6x 8x 12x 16x 24x 32x miniautomat
Y
5
5 6x 12x 18x 24X 36x 48x 72x 96x miniautomat
u

Definice k vyhrdm :
- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny

ostatni symboly kromé symbolu BONUS.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty vech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  GAME OF CASTLES

Typ hry: je to pétivalcové hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(
na 5 vyhernich liniich_pocitanych od prvniho vélce z leva
doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
GAME OF CASTLES je pétivélcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 5 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice BONUS symboll na kterémkoliv z valcl. Spusténi
bonusovych kol zalind najetim bonusové obrazovky. Pfi bonusové hife ma hrac 10, 15 nebo 20 volnych
kol, v zévislosti na poctu padnutych BONUS symbol(. V bonusovych kolech jsou na vsech pozicich tretiho
valce po celou dobu uzaméeny symboly WILD a tocise jen 1., 2., 4., a 5. valec. Bonusovd kola jsou zdarma
a v pribéhu bonusovych kol maze hrac vyhrat dalsi bonusova kola zdarma. Pro Gcely vypoctu vyhry v
rdmci bonusovych otoceni se pouZije vy$e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni spusténa.

3x BONUS = 10 volnych kol
4x BONUS = 15 volnych kol
5x BONUS = 20 volnych kol
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Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na Q,K,A Kniha Stit Mece Helma Prsten Je(inoro BONUS
vyhernf linii: zec
2 - - - - - - 10x -
10
3 1x 2X 4x 6X 12x 25x 40x volnych
kol
15
4 2X 4x 8x 12x 24X 50x 80x volnych
kol
20
5 6X 12x 24x 36x 72x 150x 240x volnych
kol

Definice k vyhram:
- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS.

- Pfipfichodu symbolu WILD na vélec se vystavi na celém valci zed' s drakem a vSechny symboly

na valci se méni na symbol WILD.

- Vyhry s WILD symbolem, v nichZ dopliiuje vyherni kombinaci na linii, jsou ndsobeny x2.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry: KINGDOM OF VAMPIRES

Typ hry: _je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4
nebo 5 shodnych symboll na 40 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybrdnim symbolu hry KINGDOM OF VAMPIRES. Na obrazovce se
zobrazi elektronické valce s hlavnim informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? ¢iselné hodnoty jsou
uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktudlni sdzky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim
zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:
KINGDOM OF VAMPIRES je pétivalcova hra se 4 symboly na vélci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych

symboll na 40 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni rfady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbold "FREESPIN" na kterékoliv pozici na valcich.
Pocet volnych otoceni v zavislosti na poctu padnutych symbol( “FREESPIN”:

3x FREESPIN = 10 volnych kol
4x FREESPIN = 15 volnych kol
5x FREESPIN = 20 volnych kol

Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla
bonusova otoceni spusténa.
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Tabulka vyher:

pocet shodnych Svécend
symboll na Q,K,A Cesnek Kolik voda Upirka Upir FREESPIN
vyhernf linii:
3 1x 2x 3x 4x 8x 10x | t0volnyeh
kol
4 2x 3x 4x 5x 12x x| VIS(LTVCh
5 3x 4x 5x 6x 16x x| VE(LTVCh

Definice k vyhram:

- FREESPIN symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vsechny

ostatni symboly kromé symbolu FREESPIN.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  BLIND WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra svyhrami za 3 shodné symboly na 5
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLIND WILD. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a ipky pro zménu vy3e aktudlni sazky a tla&itko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
BLIND WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho

valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZzdého vélce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskdva hra¢ 10 bonusovych otoceni
zdarma. Béhem bonusovych otoceni je vyhra se symbolem WILD vidy navic ndsobena WILD
nasobitelem. Ten vZdy zac¢ind na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé nevyherni otocky zvySuje o vidy
o 1 av pfipadé jakékoliv vyhry je ndsobek zpét na 1x.
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Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na Tre$né | Citron |Pomeranc| Svestka | Hrozny | Meloun | Sedmicka| BONUS
vyhernf linii:
10
3 2X 4x 8x 16x 40x 60x 160x .
otoceni

Definice k vyhram

- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny

ostatni symboly kromé BONUS symbolu
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  WESTERN STORY

Typ hry: je to pétivalcové hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(
na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WESTERN STORY. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symbolG a aktudini sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktudlni sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
WESTERN STORY je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

V Bonusové hie se na obrazovce hraci zobrazi ujizdéjici dostavnik, za kterym je vidét 5 jizdnich pruh
(sloupcu). Pri stisku tlacitka START vypadne z dostavniku pytel dolari do jednoho z ndhodné vybranych
pytld dolarl umisténych vedle sebe do line dostane hrac prislusny nasobek sazky dle vyherni tabulky.
Pfi vyhodnoceni 5 vyhernich pytld v linii tyto zmizi a vSechny ostatni nasbirané pytle se posunuji
(propadnou) o pozici niZe (styl tetris)). Bonusova hra konci pfi prekroceni maximalniho poctu pytld v
kterémkoliv ze sloupcl.
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Tabulka vyher:

pocet 5y
shodnych o « . |Serifska | Podkova
syl e Klobouk | Boty Laso Kolty Lupic Serif hvézda | MYSTERY Pytel S
. — BONUS
vyhernf linii:
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x 8~ 50x
200x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x 4x — 80x 40x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x 2x — 40x 30x

Definice k vyhram
- Vyhryjsouza 3, 4 nebo 5 shodnych symbol na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
zleva doprava

- symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny

ostatni symboly kromé BONUS symbolu

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI
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nazev hry:  DIAMONAL 81

Typ hry: je to Ctyrvalcovd hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich

Minimalni sazka na 1 hru: 1K

Maximalni sdzka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000 K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry DIAMONAL 81. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

N4sledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
DIAMONAL 81 je ¢tyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich

liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho
symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na
kazdé vyherni linii pric¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené castky z vyherni tabulky do policka
VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou” symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry
je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po
propadnuti na vyhernich liniich nenachdzi Zadna vyhra, je aktuaini hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet % , ,
shodnych Zluty Cerver}y, Zel?nY' Fialovy Modry Oranzovy WILD,
o . modry a hnédy : . : zeleny
symboll na kamen . diamant diamant diamant
y - kamen krystal
vyherni linii:
3 1x 1x 4x 6X 16x Nevyherni
4 2X 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma
symboly WILD na linii se vyhra ndsobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Navyhernilinii plati vZdy jen nejvy3si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry:  FIXI DIXI

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5
vyhernich liniich

Minimalni sazka na 1 hru: 1K

Maximalni sdzka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 94%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000 K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FIXI DIXI. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

N4sledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
FIXI DIXI je tfivalcovd hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho

vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na
kazdé vyherni linii pri¢itadn nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol Jokeryny DIXI, ,rozbali“ se pred
vyhodnocenim ze své pozice na viechny 3 pozice daného valce. Symbol Jokeryny DIXI nahrazuje vsechny
ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v
souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do poli¢ka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi
otocku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se dotoci nové symboly a takto nové vznikla
obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pfi¢tena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni
symboly jsou v tuto chvili odemceny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, Pokud se
objevi vyhra na vsech 5 vyhernich liniich v jedné otocce, je celd obrazovka uzamcena a vyhodnocena
jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich nenachdzi Zzadna vyhra, je aktuaini hra
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych Jokeryna
symbold na vyherni | BOOM! | BONG! | OMG! | SPLAT! | Ctyflistek | Zvonek | Sedmicka DIXI
linii:
3 2X 4x 6X 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Jokeryny DIXI (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&
- Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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nazev hry:  MEGA CROSS 4+

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 aZz 15
shodnych symbol{ umisténych kdekoli na valci

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MEGA CROSS 4+. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hi'e, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tla&itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

MEGA CROSS 4+ je to pétivalcova hra se tfremi symboly na valci s vyhrami za 4 aZz 15 shodnych symbol(
umisténych kdekoli na valci. Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na
jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka
SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Na valcich se mohou hraci zobrazit bonusové symboly SUDU — BONUS GAME (freespiny), po kterych
hrac dostane za 4 sudy 10 bonusovych her zdarma a za 5 sud( 20 bonusovych her zdarma. Bonusova
kola se spousti padnutim symbold Sudu — BONUS GAME na kteroukoliv pozici ve valcich. V pribéhu
bonusovych her se mlze jeden z valcl zménit na specidini vélec s tfemi symboly sudu, ktery se zméni
na nahodné symboly z vyherni tabulky a ndsledné je otocka vyhodnocend. Béhem bonusové hry hrac
nemuUze vyhrat dalsi bonusové hry.
Pocet her v Bonusové hre je v zavislosti na poctu padnutych symbol BONUS

4x BONUS (sud) = 10 bonusovych her zdarma

5x BONUS (sud) = 20 bonusovych her zdarma
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Tabulka vyher:

pocet shodnych « .
symbol( kdekoli | Tre$né | Citron Pomver Svestk Hrozny Melou Sevdm| Koruna BONUS
o anc a n cka
na valcich:

10

4 1x 2X 3x 4x 6X 8x 16x 32x bonusovych
her
20

5 2X 4x 6X 8x 12x 16x 32x 64x bonusovych
her

6 3X 6X 9x 12x 18x 24x 48x 96x

7 4x 8x 12x 16x 24X 32x 64x 128x

8 5x 10x 15x 20x 30x 40x 80x 160x

9 6x 12x 18x 24x% 36x 48x 96x 192x

10 7X 14x 21x 28x 42x 56x 112x 224x

11 8x 16x 24x 32x 48x 64x 128x 256x

12 9x 18x 27% 36x 54x 72X 144x 288x

13 10x 20x 30x 40x 60x 80x 160x 320x

14 11x 22X 33x 44x 66X 88x 176x 352x

15 12x 24x 36x 48x 72x 96x 192x 384x

Definice k vyhram:
- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na vélcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou

nachazet kdekoli na valcich.

- Podle tabulky vyher se do vyhry pocitd hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poltu 4 a vice.
(V celkové tabulce uveden celkovy nasobek za dany pocet symbol(

- Vyhry za rGzné symboly v otocce se scitaji

- Ciselné hodnoty vech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry: JING - JANG

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4
nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava

Minimalni sazka na 1 hru: 1,- K¢
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 18 000 - 180 000 K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry JIN-JANG. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a ipky pro zménu vy3e aktudlni sazky a tla&itko
START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
JIN-JANG je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26

vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.
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Tabulka vyher:

pocet
shodm:ch Cajoya I\/Ils:ka VEIT | Mevidon| e Lod el Samuraj| Drak
symboll na | konvice | ryze
vyhernf linii:
5 4x 4x 8x 8x 16x 24x 60x 120x | 240x
4 2x 2x 4x 4x 8x 16x 40x 80x 120x
3 1x 1x 2x 2x 4x 8x 20x 40x 60x

Definice k vyhram

Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
z leva doprava

WILD symbol (JIN-JANG) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl,
vsechny ostatni symboly a je nutné, aby se kdekoli na valcich zobrazily alespon dva symboly Jin-
Jang soucasné.

KdyZ jsou na valcich po zastaveni zobrazeny alespon 2 symboly Jin-Jang a nejsou na shodném
radku (radkem jsou mysleny sousedni symboly prvniho az patého valce na radcich 1,2,3 nebo 4),
poté plati pouze na samotné pozici, kde se objevily

KdyZ jsou alespon dva symboly na stejném radku, pfeméni se vsechny ostatni symboly mezi
nejkrajnéjsimi Jin-Jang symboly téZ na Jin-Jang symboly

5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry:  4x4 FRUITS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za
3 nebo 4 shodné symboly pro kazdou otocku na 6
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva

doprava
Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 336 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%
Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4x4 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyde aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
4x4 Fruits je Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich

liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho
symbolu z kazdého valce do vyherni fady. Pokud se po zastaveni valcl nachazi kdekoliv na obrazovce
otocny symbol (1x, 2x nebo 3x) dojde po vyhodnoceni k otoceni celého herniho platna se symboly o0 90
stupn ve sméru hodinovych rucic¢ek. Pocet otoceni zavisi na hodnoté otocného symbolu, 1x = 1x90
stupnl, 2x = 2x90 stupnl, 3x90 stupnl. Po kazdém otoceni je obrazovka znovu vyhodnocena. Pokud se
na obrazovce nenachdzi 7adny otocny symbol, je vyhodnocena pouze zdkladni zastavena otocka bez
otaceni.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudIni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet
ShOdnYCh Citron | Tfe$né | Svestka | Pomeran¢| Kiwi | Jablko |Sedmigka ivedt| Oy
symboll na symbol
vyhernf linii: 1x/2%/3x
4 2x 2x 4x 4x 4x 40x 60x 160x | nevyherni
3 1x 1x 2x 2x 2% Ax 6x 16x | nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva

doprava

- Pfi padnuti oto¢ného symbolu se vSechny valce otoc¢i o 1x, 2x nebo 3x 90 stupnl po sméru

hodinovych ruci¢ek a nasledné zacne vyhodnocovani vyhry na nové otoceném poli
- Otécenivsech valcl se déje 1, 2 nebo 3x, dle hodnoty uvedené v oto¢ném symbolu
- Otocny symbol nezastupuje WILD symbol
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvys$si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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nazev hry:  FRUIT JOKER I

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za
3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 220 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER Il. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
FRUIT JOKER Il je to ¢tyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81

vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zzddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet S 2 JOKERI
shodnych  |_. . . U ) JOKER WILD
5 Tresne Pomerance, Hrozen Meloun | Hvézda
symboll na « - WILD
y P Svestky, Kiwi
vyhernf linii:
3 1x 1x 4x 6x 16x | Nevyherni | Nevyherni
4 2X 4x 40x 60x 160x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
-V ptipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly WILD se ndsobek vyhry uréi jako
pocet Jokerd x 2.
- Vyherni linie sestdvajici pouze z WILD symbol{ neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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nazev hry: 5 STONES

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za
3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 36 000,- K¢ -3 600,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold. Vyherni

linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#Zik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vaélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudIni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 5 valcl m(ze objevit jedinecny specidlni symbol pro kazdy valec. Tyto
symboly se shiraji a hodnoty uklddaji na kameny pod prislusnym vélcem s nasledujici logikou:
e 1.valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty
na MULTI bonus kameni
e 2.vdlec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskdva pocet volnych zatoceni dle uvedeného
poctu na FREESPIN bonus kameni
e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZz do ndsobku
sazky uvedeného na MYSTERY bonus kameni
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e 4.valec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu
na WILD bonus kameni
e 5.vdlec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu
z MEGAWIN bonus kamene za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(l

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuZit automaticky podle vyse
uvedenych pravidel a nasledné je tento kdmen ,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbiréni zacina

opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symboll
<2 MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
1 2 3 4 5
w FREESPIN | freespi | freespin | freespin | freespin | freespin
n y y y G
L& MYSTERY | AZ25x | AZ50x | AZ 100x | AZ 200x | AZ 500x
ZA WILD 1 WILD | 2 WILDY | 3 WILDY | 4 WILDY | 5 WILDU
MEGAWIN : s .
e @20 E
me I | | ] R | 1Y I

Tabulka vyher:

pocet shodnych :
symboll na Vyb?v Pyramid Oko | K¥iz Psohla Kocka Brouk | Sfinga | WILD
; A eni y vec
vyherni linii:
5 5x 10x | 20x | 30x | sox | 100x | 200x | ‘009 Nevnyl,her
4 2x sx | 10x | 20x | 30x | sox | 100x | >O% Nevnyl,her
3 1x 2x 5x | 10x | 20x | 30x sox | 20 Nevnyl,her

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich

se sCitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- PFi opétovném spusténi hry hraci zGstanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pred
ukoncenim predeslé relace

- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold)
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nazev hry:  BAY OF PIRATES

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za
4, 5 nebo 6 shodnych symbol{ na 4 tvarech lodi

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% —99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 108 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bay of Pirates. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
Bay of Pirates je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych symboll na

4 liniich ve tvaru lodi. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu do specidlni vyherni
kombinace ve tvaru lodi.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl nenachazi zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke
kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Lodni linie:

4 Symboly Mald lod’

5 Symbold Stredni lod' (zrcadlova linie)
6  Symboll Velka lod
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Bonusova hra:
V bonusové hie se hraci zobrazi morské platno velikosti 5X4 policek, kde se mezi morem ukryvaji malé
lodé. Hra¢ ma za ukol zasahnout kliknutim do jednotlivych policek co nejvice malych lodi. Lodé se
neprekryvaji, ale mohou se dotykat a mohou byt poskladany vsemi sméry. Hodnocen je zdsah do lodé a
nasledné i potopeni celé lodé dle vyherni tabulky. V poli je umisténo 5 typl malych lodi, jsou rozdéleny
dle barev reprezentujici jejich hodnotu. Zminéné interakce nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka vyher:

pocet Viaik Bronzo | Stfibr | Zlat | Diamant | Lod'
shodnych ) kormid |+ _ ., | Truhlas BON | va Lod' nd a ova lod" | Duc
0 a/ Zral | Pirat | Pira Myster , , .
symbold lo/ poklade us Lod" | Lod ha
, .| Zbra ok ka t y
na vyherni . Kotva m
o né
linii:
6 4x bx 16x | 40x | 80x 160x
5 2% 3x 8x | 20x | 40x 80x
4 1x 2X ax 10x | 20x 40x
3 30x- 10x
300x hit
Zéasah 2X 3x 4x 6X 20x
(BONUS)
Potopeni 3x 4x 10x 20x 50x
(BONUS)

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol{i na 4 tvarech lodi

- Symboly BONUS a MYSTERY se pocditaji kdekoliv na vélcich jako SCATTER
- Na vyherni kombinaci plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry jednotlivych kombinaci lodi
se séitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry:  WAY TO HELL 2

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich
liniich_pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL 2. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbolC a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem tlac¢itka START se hra
pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
WAY TO HELL 2 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie

je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého z valcl vyherni linii.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeltena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskavd zdarma 10 bonusovych her.
Béhem bonusovych her ma hrd¢ moznost po kazdé nevyherni otocce dotykem nebo tlacitkem vybrat
libovolny jeden ze tfi valcl, ktery se znova dodatecné roztoci a vytvori tak se zbyvajicimi dvéma valci
dal$i moznou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou vyhru miize hra¢ PRIPSAT do kreditu.
Nasledujici otocka jiz probihd na vSech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hra¢ opét moznost znovu
roztoc¢eni jednoho valce.
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Tabulka vyher:

e Prsten Kerberos CERTICE
symboltl na Karty Baphomet ’ y ’ Drak Mystery | (BONUS)
. T havran cert
vyhernf linii:
20x — 10 bonus
3 1x 2X 8x 16x 40x 100x her

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
Vyhra za symbol MYSTERY (V) je nahodné vylosovdna v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&
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nazev hry: SECRET OF THE CASTLE II

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE Il. Na obrazovce se
zobrazi elektronické valce s hlavnim informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
SECRET OF THE CASTLE Il je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo ¢tyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusové hry,
které jsou zdarma.

Bé&hem bonusovych her ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otocce dotykem nebo tlacitky zamknout
az 3 libovolné valce, které v daldi otoéce nebudou roztoleny a jejich zobrazené symboly tak v ndsledujici
otocce vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokonéeni otacky vyhodnocena,
pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dal$i bonusovou otocku zachovat nebo pfipadné
upravit vybér uzamknutych valcl. Pokud byla otacka vyherni, vyhra je bez moznosti riskovani pfipsana
do kreditu a nasledujici otocka probiha na vsech valcich bez moZnosti uzamknuti. BEhem bonusovych
her hra¢ nemUze vyhrat dalsi bonusové hry.

50
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Tabulka vyher:

poscer;f)f;(igl:x;ch mec, korbel, Sena Rytirska Kralovska Mince
Y P vlajka svitek helmice koruna BONUS
vyherni linii:
4 2X 4x 40x 60x 160x 12 BONUS
her
3 1x 2X 4x 6X 16x 6 BONUS her

Definice k vyhram:

- WILD Symbol Kat je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny
ostatni symboly kromé BONUS symbolu.

- WILD Symbol Kat ndsobi vyhru, ve které dopliiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, ndsobkem
2X.

- Béhem zéakladni hry se m(Ze vlevo nad valci objevit Kat. Po dobu jeho zobrazeni mlze nahodné
v nékteré z nasledujicich otocek sekerou zménit jeden symbol na symbol WILD a dopomoc tak
hradi k vyhre.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry: BURNING FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll
na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Burning Fruits. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
Burning Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet
shodm:ch vaesvtkzl, Jahqda, Citron, Pomeranc| Kiwi Meloun | Koruna |Sedmicka
symbollina | Tre$né | malina | Hrozen
vyhernf linii:
5 4x 8x 16x 32X 64X 128x 256x 500x
4 2X 4x 6X 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2X 3X 4x 6X 8x 12x 16x
2 3X 4x 6X 8x

Definice k vyhram:

WILD Symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich vélce, kde padl,
vsechny ostatni symboly

Pro symboly: Svestky, tfesné, jahody a maliny plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich
prvnich tfech vélcl zleva 9 stejnych symbol( — vyhra se ndsobi 3x, pokud na vsech pozicich prvnich
Ctyfech valcl zleva 12 stejnych symboll — vyhry se nasobi 4x, pokud padnou na vSech pozicich
vsech valcl stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry:  MONEY FALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll
na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Money Fall. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
Money Fall je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 20 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi a vice BONUS symbol(, hrac ziskdva 10 bonusovych kol
zdarma. Vyherni kola jsou normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci rozsypou
pytle penéz, které lavinou minci pres herni obrazovku ndhodné rozmisti nahodny pocet WILD symbold.
Poté je aktudlni kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemuze vyhrat dalsi bonusova kola.
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Tabulka vyher:

pocet sho::lnych TresSné, | Pomeran | Hrozny, Hveézd Sedmick BONUS
symbold na . e 7| Meloun Zvonek (pytel
, P Citron | ¢, Svestka Kiwi a a .
vyherni linii: penéz)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 10 EL?):\IUS
4 2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x 10 EL?):\IUS
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 EL?):\IUS
2 8x 20x

Definice k vyhram:
- BONUS symbol (pytel penéz) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- WILD symbol (mince) je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde pad],
vSechny ostatni symboly kromé BONUS symbolu pytel penéz.
- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit,

nasobi 2x, se dvéma symboly WILD se ndsobi 4x, se tfemi symboly WILD se ndsobi 8x a se
¢tyrmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvy3si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich
se sCitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&
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nazev hry: FREE DIAMONDS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
vélce z leva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FREE DIAMONDS. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
FREE DIAMONDS je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold

na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojenti
vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly F R E E (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly ,,E“,
jeden symbol ,F“ a jeden symbol ,R“), ziskava hrac¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mlZe zobrazit specidlni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou
jdoucich symbol(, a pokud je zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud
se valce zastavi tak, Ze tento specidlni symbol WILD neni zobrazen cely, dotoci se pfislusny valec tak, aby
symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hrac
nemUze vyhrat dalsi bonusova kola.
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Tabulka vyher:

pocet sho::lnych Zluty Cerveny | Modry | Oranzovy | Fialovy Zeleny .
symboll na , . . , . ) Diamant
y A kamen kamen kamen kamen kamen kamen
vyherni linii:
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava

BONUS symboly &islice F, R a E jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezaleZi na jejich
poradi.

WILD symbol (hvézda) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde pad],
vsechny ostatni symboly kromé BONUS symboll FRE E

5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vidy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry: AFRICA WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry AFRICA WILD. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symboll a aktudini sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktudlni sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
AFRICA WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od

prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskdva hra¢ 10 bonusovych otoleni
zdarma. Béhem bonusovych otoceni je vyhra se symbolem WILD vidy navic ndsobena WILD
nasobitelem. Ten vZdy zac¢ind na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé nevyherni otocky zvySuje o vidy
0 1 av pfipadé jakékoliv vyhry je ndsobek zpét na 1x.
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Tabulka vyher:

POEELEMOCITYED | pame | S ) . WILD | g onuUs
symboll na . Papousek | Zebra | Zirafa | Slon | Lev | (socha)
y S kontinent | slunce (panter)
vyhernf linii:
nevyhern{ 10
3 2X 4x 8x 16x 40x | 60x | 160x Y .
otoceni

Definice k vyhram

- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny

ostatni symboly kromé BONUS symbolu
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry:  COCKTAIL 81

Typ hry: je to Ctyrvalcovd hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 202 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Cocktail 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
Cocktail 81 je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na
kazdé vyherni linii pric¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené castky z vyherni tabulky do policka
VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou” symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry
je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po
propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktuaini hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet Treiné
shodm:ch Citron, Svestka, Hrozny Ananas Meloun Sedmicka WILD
symboll na . Zvonek
, ... .. | Pomeranc
vyherni linii:
3 1x 2x 3x 6x 16x
4 3x 4x 30x 60x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma
symboly WILD na linii se vyhra ndsobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Navyhernilinii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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nazev hry:  DURANCIA

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5
vyhernich liniich

Maximalni sdzka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Durancia. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

N4sledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
Durancia je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho

vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odeltena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na
kazdé vyherni linii pri¢itan nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol panakové sklenicky, ,rozbali“ se pred
vyhodnocenim ze své pozice na vSechny 3 pozice daného véalce do podoby symbolu Lahve (WILD).
Symbol Lahve (WILD) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce nachdzi na
nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipséna do policka
VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dal$i oto¢ku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se
dotoci nové symboly a takto nové vznikld obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pfictena
do poli¢ka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odeméeny a nové vyherni symboly jsou
zamknuty pro dalsi otocku, Pokud se objevi vyhra na viech 5 vyhernich liniich v jedné otocce, je celd
obrazovka uzamcena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich
nenachdzi 2adna vyhra, je aktualni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet Lahev
shodm:ch Tre$né | Merurika | Hruska | Jablko | Hrozny | Svestka |Sedmicka (WILD)
symboll na
vyherni linii:
3 1x 2X 4x 8x 20x 30x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Lahve (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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nazev hry: 8+ GEMS

Typ hry: je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30
shodnych symbol{ umisténych kdekoli na valci

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 248 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 8+ GEMS. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hi'e, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
8+ GEMS je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symboll umisténych

kdekoli na valci. Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru,
tla¢itkem START spusti rozto&enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena
z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na
kazdé vyhernf linii pfi¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.
V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist
nad vyhrdvajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je
jeji hodnota prictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po
propadnuti na vyhernich liniich nenachdzi Zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena. Pokud se po
zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou
vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

64
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ADELLI



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Tabulka vyher:

pocet sho:jn\’/ch Minc | Banko | Prste | Ctyflist | Zlatd | Podko | Cerveny | Diama | Koru
stbo!U. n.z.a e vky n ek cihla va kamen nt na
vyhernf linii:

8 1x 1x 2% 2X 3% 4x 5x 6X 8x
9 2% 2% 4Ax 4x 6X 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6x 6X 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6X 6x 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7X 7X 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27X 36x 45x 54x 72X
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22X 22x 33x 44x 55x 66X 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72% 96x
20 13x 13x 26x 26x 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x | 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72X 90x 108x | 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76X 95x 114x | 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x | 160x
28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x | 168x
29 22x 22x 44x 44x 66x 88x 110x 132x | 176x
30 23x 23X 46x 46x 69x 92x 115x 138x | 184x

Definice k vyhram:
- KaZdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou
nachazet kdekoli na valcich.
- Podle tabulky vyher se do vyhry pocitd hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 8 a vice.
(V celkové tabulce uveden celkovy nasobek za dany pocet symboll
- Vyhry za rGzné symboly v otocce se scitaji
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&
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nazev hry:  CRAZY SPIN

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na
243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
(criss cross)

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 240 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé

Hru lze aktivovat vseznamu her vybranim symbolu hry CRAZY SPIN. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symboll a aktudini sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktudlni sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
CRAZY SPIN je pétivélcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolG na 243 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho vélce z leva doprava (criss cross) Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho
symbolu z kazdého valce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni
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Tabulka vyher:

pocet
silrr;ol:()j:lf‘]c:a Tre$né | Citrony | Pomeran¢ | Hruska | Meloun | Svestka i:fﬁj J\(/;/ILIEE?R ST(E\?EL')\IL
vyherni linii:
5 4x 8x 16x 24x | 60x | 120x | 240x | hewwherni| neyvherni
4 2X 4x 8x 16x 40x 80x | 120x | Nevyherni| neyvherni
3 1x 2X 4x 8x 20x 40x 60x | nevyherni| neyvherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva doprava jako criss cross

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny
ostatni symboly kromé RESPIN symbolu

- Pfi padnuti symbolu RESPIN v nevyherni otocce se roztoci znovu valec, na kterém padl

- RESPIN symbol nema efekt pfi padnuti ve vyherni otocce

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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nazev hry: 4 STONES

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva

Maximalni sdzka na 1 hru: 300,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 450 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 54 000,- K¢ -5 400,- K¢

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher
dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
4 Stones je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych

od prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do
vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém ze 4 valcd mlzZe objevit jedinecny specidlni symbol pro kazdy valec. Tyto
symboly se shiraji a hodnoty uklddaji na kameny pod prislusnym vélcem s nasledujici logikou:
e 1l.valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty
na MULTI bonus kameni
e 2.vdlec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu hrac ziskdva pocet volnych zatoceni dle uvedeného
poctu na FREESPIN bonus kameni
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e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZz do nasobku

sazky uvedeného na MYSTERY bonus kameni

e 4.vdlec: symbol WILD:

o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu

o Bonus: Po 4. uloZeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu

na WILD bonus kameni

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfislusny bonus vyuZit automaticky podle vyse
uvedenych pravidel a nasledné je tento kdmen ,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbiréni zacina

opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbol(
“@ MULTI 2X 3x 4x 5x 8x
« FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespind
& MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x AZ 200x AZ 500x
5 WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU
Tabulka vyher:
Cet sh ych Mayska
posce;;otlj;:zc List ?;/r;iz Tuka | Jagua Dyka Bojovni Had Totem Wild
Y P Py n r Y k Maska
vyhern( linii: a
4 2x sx | 10x | 20x | 30x | 100x | soox | PPO% Nevnyl,her
1000x
3 1x 2X 5x 10x 20x 50x 200x

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
- Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich

se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Pfi opétovném spusténi hry hraci zlstanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pred
ukoncenim predeslé relace

- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (4 symbold)
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nazev hry: 81 WESTERN OUTLAWS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za
4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 198 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 WESTERN OUTLAWS. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
81 WESTERN OUTLAWS je ¢tyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81

vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzidy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na
kazdé vyherni linii pric¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené castky z vyherni tabulky do policka
VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou” symboly z hornich
mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry
je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po
propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktuaini hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet Boty /
shodn\:ch tilaslesyy Zbrari / Podkova | Kar /Serif | Bandita WILD
symboll na Pytel
vyhernf linii: penéz
4 1x 2X 10x 150x Nevyherni

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma
symboly WILD na linii se vyhra ndsobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry:  AGE OF OLYMPUS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se ¢tyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo
4 shodné symboly na 64, respektive 256 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 400 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry AGE OF OLYMPUS. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuaini sdzku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
AGE OF OLYMPUS je Ctyrvalcova hra se ¢tyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly

na 64, respektive 256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je
pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni
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Tabulka vyher:
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pocet shodnych

symboldl na Blgsk / SUF / Afrodita Poseidon Zeus WILD
y P Trojzubec Athéna
vyhernf linii:
4 3x 6X 9x 12x 50x Nevyherni
3 1x 2X 3x 4x 5x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, resp.256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava.

- Hra obsahuje speciéini losovaci vélec se vsemi typy hernich symboll kromé symbolu WILD.

- Béhem kazdé otocky je losovan symbol ve specidlnim losovacim valci, ktery pred vyhodnocenim
otocky preméni viechny stejné symboly na symbol WILD.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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nazev hry:  BLOOD HOUSE

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLOOD HOUSE. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktudlni sazky a tla&itko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
BLOOD HOUSE je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od

prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet shodnych Cesnek /
symboll na K Svicka | Pavouk | Netopyr | Pohar Rakev Upir WILD
vyhernf linii:
Nevyherni
3 0,2x 0,4x 0,5x 1x 2X 3X 6X

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.
WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny
ostatni symboly.

Hra obsahuje specidlni prvek nasobici pas (Ndsobic) s ndsobky v rozsahu 1x az 20x.

Nasobic zacina nasobkem 1x, s kazdou ¢tvrtou sazkou se ¢islo zvySuje vidy o hodnotu 1.

Nasobic je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sdzky se hodnota na nasobici zméni na hodnotu
plvodni vazanou k této sazce.

Po vyherni otocce se Nasobic vzdy vrati na hodnotu 1x vazanou na konkrétni hodnotu sazky.
Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry: BONUS BROTHERS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27,
resp. 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru lze ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry BONUS BROTHERS. Na obrazovce se zobrazi
elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
BONUS BROTHERS je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vaélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci soucasné na prvnim i ¢tvrtém valci zobrazi symboly Bratr 1 a Bratr 2, hrac ziskava 10
bonusovych kol, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych kol hra¢ nemUze vyhrat dalsi bonusova kola.
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Tabulka vyher:

pocet
shodnych Doutnik / | Zapalovac | Penize/ Bratr1/
symboll na NGz / Zbran Whiskey Karty | Boxer Bratr 2 WILD
vyherni linii:
4 2X 4x 40x 80x | 160x | Nevyherni | Nevyherni
3 1x 2X 4x 8x 16x | Nevyherni | Nevyherni
10
2 - - - - - bonusovych | Nevyherni
kol

Definice k vyhram:

WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny

ostatni symboly kromé BONUS symbolu.

Symbol Bratr 1 mdze padnout pouze na prvnim valci a je sdm o sobé nevyherni symbol a pfi
padnuti se pfeméni na symbol WILD na viech pozicich valce.
Symbol Bratr 2 m(ze padnout pouze na Ctvrtém valci a je sdm o sobé nevyherni symbol a pfi
padnuti se pfeméni na symbol WILD na viech pozicich valce.
Padnuti symbold Bratr 1 a Bratr 2 v jedné kombinaci spousti bonusovou hru o 10 bonusovych

kolech.

Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry:  BUFFALO SPIN

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sdzka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 480 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statisticka prdmérnd hodinova prohra: 90 000,- K¢ — 9 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru lze aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry BUFFALO SPIN. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
BUFFALO SPIN je Ctyfvalcova hra svyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okam#?ik je ¢astka SAZKA ode&tena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni
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Tabulka vyher:

pocet shodnych Kaktus /
symboltl na Hor Had / Hyena | Kytka / VIk Orel Buffalo MULTI
vyhernf linii: Y
4 3x 4x 8x 20x 40x -
3 1x 1x 5x 10x 20x -
2 - - - - - -
1 - - - - - Nevyherni

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva
doprava.

Hra obsahuje specidlni symbol MULTI s ndsobky 1x, 2x, 4x, 6x.

Kazdé padnuti symbolu MULTI zvySuje nasobek pfi padnuti o jednu hodnotu.

Celkova vyhra z otocky je vidy nasobena i aktivnim bonusovym ndsobkem, ktery je zobrazen nad
valci u symbolu MULTI.

Po vyherni otocce se hodnota symbolu MULTI vidy vrati na hodnotu 1x.

Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené ¢éstce.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry:  CANDY FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za
3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 27, 81, respektive
243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 198 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CANDY FRUITS. Na obrazovce se zobrazi
elektronické vélce s hlavnim informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
CANDY FRUITS je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na

27, 81, respektive 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je
pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okam?ik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni valc na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na
kazdé vyherni linii pric¢itan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené c¢astky z vyherni tabulky do policka
VYHRA. Pokud se po zastaveni valc( na vyhernich liniich nachdzi vyherni kombinace se symbolem WILD,
vsechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad
vyhrdavajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti
na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktudini hra ndsledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet
shodm:ch Trgsen/ Povmeranc/ Kiwi / Meloun Sedmitka WILD
symboll na Citron Svestka Hrozny
vyherni linii:
3 1x 2x ax 6x 10x Nevyherni
4 2X 3x 8x 12x 20x Nevyherni
5 3x 4x 16x 24x 40x Nevyhernf

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Pokud jsou dalsi otocky po propadavacim rezimu (za libovolnou sazku) vyherni, z(stava rezim
propadavani zapnuty.

Propaddvaci rezim hry a prepnuti do 243 linii ukon¢i nevyherni otocka.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
KaZzdé vyhodnoceni vyhry se symbolem WILD na vyherni linii znasobi vyhru souc¢inem k poctu
propadnuti a vyhodnoceni.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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nazev hry: FRUIT - EX

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za
3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 27, 81, respektive
243 vyhernich liniich

Maximalni sdzka na 1 hru: 1000 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 320 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru lze aktivovat v seznamu her vybrdnim symbolu hry FRUIT-EX. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke h¥e, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni
sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do
automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
FRUIT-EX je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 27, 81

respektive 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet
Ssh?;j;zrﬁh Ui | Svestka /
Y Pomeranc . Hrozny | Meloun | Sedmicka| Bomba WILD
na . Hruska
, . | /Banan
vyherni
linii:
2X , , , y
3 0,25x 0,5x 1x 1x Nevyherni | Nevyherni
16x . ) . )
4 1x 2X 4x 8x Nevyherni | Nevyherni
32x . ) . )
5 2X 4x 8x 16x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

5 WILD symbold na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Aktudlni odpocet Bomby je zndzornény v levém hornim rohu obrazovky.

Symbol Bomba muze padnout kdekoli na vélci a do dokonceni odpoctu bomba zlstava na stejném
misté oznacena vpravo dole u symbolu.

Odpocet bomby zacina ¢islem 10, s kazdou sazkou se Cislo sniZuje vzdy o hodnotu 1.

Po docileni hodnoty 0 na bombé se bomba zméni na symbol WILD.

Odpocet na bombé je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na bombé zméni na
hodnotu pavodni vazanou k této sazce.
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nazev hry:  MYSTERIA

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 200 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MYSTERIA. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra pfepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
MYSTERIA je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 26

vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni
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Tabulka vyher:

pocet
shodnyc Ruina ‘ Zeleny Myster | Myster | Myster | Myster | Myste
h 1/ Ruina 3 e Mystery Mystery Mystery y y y y ry
symboll ) / Ruina , Cerveny Fialovy Zluty WILD | Nasobi | Nasobi | Nasobi | Nasobi | Nasob
Ruina Modry ) , , . . . . -y
na 5 4 lektvar kamen kamen kamen ¢ ¢ ¢ ¢ i
vyherni 2x 3x 4x 5x 6x
linii:
# l‘ : \“. R
g Ny
7 5 TR
1 - - - - - - Ne"n"iher 2x 3x 4x 5x 6x
Nevyher
3 1x 2x 4x 4x-10x 8x-20x 16x-40x ni - - -
4 2 4x 8x 8x-20x 16x-40x | 32x-80x Ne"nyl,her - - -
5 4x 8x 16x 16x-40x 30x80x | Gax-160x | NeWher | - -

ni

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce

zleva doprava.

Mystery Nasobi¢ funguje pouze v kombinaci s vyhrami za Mystery symboly.
Mystery Ndasobi¢ nasobi vsechny vyhodnocené vyhry v oto¢ce hodnotou uvedenou dle vyherni
tabulky.
WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii vSechny ostatni symboly
kromé Mystery a Mystery Nasobic¢ symbold.
5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Symboly MYSTERY se pocitaji kdekoli na vélcich jako SCATTER.

Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se
scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry:  NEON LINES

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢

Maximalni vwhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry NEON LINES. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny
v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hre, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazen{ vyher dle jednotlivych symbolC a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky
pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
NEON LINES je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od

prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztoenim elektronickych vélcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachdzi zddna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud hraci na prostfedni vyherni linii padne vyherni kombinace, hrac ziskava pocet bonusovych kol,
ktery odpovida poctu kol ve vyherni tabulce. Bonusova otoceni jsou zdarma.

Vyherni kombinace se musi sklddat pouze ze zdkladnich symbold a nesmi obsahovat zastupny symbol
WILD.
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Tabulka vyher:

pocet
ShOdn\CCh Tresné Pomeranc¢ Banan Hruska Svestka Hrozny Meloun Sedmicka WILD
symbold na
vyherni linii:
3 1x 2X 2% 8x 16x 20x 40x 60x
o . . , , 6 8 10 12
Pocet 1 bonusové | 2 bonusova | 2 bonusovd | 4 bonusova , , , ,
bonusovych | bonusovych | bonusovych | bonusovych
bonus kol kolo kola kola kola
kol kol kol kol

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Po padnuti vyhry na prostiedni linii obdrzi hra¢ pocet bonusovych kol odpovidajicich k poctu

bonusovych kol k symbolu dle vyherni tabulky.

Symbol WILD je nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii.
Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se

scitaji.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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nazev hry:  ROLL SHIFT

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo
6 shodnych symbol na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava

Maximalni sdzka na 1 hru: 1 000,- K¢
Maximalni vwhra z 1 hry: 224 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Statistickd prdmérnd hodinova prohra: 180 000,- K¢ — 18 000,- K¢

Herni ukazatelé:

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROLL SHIFT. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského
konta, také VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hte, symbol reproduktoru ovladdani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazenfi vyher dle
jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktudlni sazky a tla&itko
START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Ndsledujici funkce maji moznost ovlddani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —
SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
ROLL SHIFT je Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol( na

100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START
spusti roztocenim elektronickych valc(i hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odedtena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych vdlcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry
vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené
&astky z vyhernf tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachdzi Zddna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac
ziskanou vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:

pocet Boruvk
shodnych | Tresné | Pomerant | y sarimy | Ananas | Meloun | Jahoda | WIED WILD
symboltina |/ Citron | /Svestka . y SYMBOL | VALEC
g - Ostruziny
vyherni linii:
Nevyherni | Nevyherni
6 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x
Nevyherni | Nevyherni
5 2% 4x 6X 8x 16x 32x 60x
Nevyherni | Nevyherni
4 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x evyhernt evyhern!
Nevyherni | Nevyherni
3 0,1x 0,2x 0,25x 0,5x 1x 2X 5x

Definice k vyhram:

Vyhry jsou za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbold na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava.

WILD VALEC vZdy zastupuje cely vélec a nahrazuje véechny 4 symboly pod sebou na jednom valci.
WILD VALEC vidy za&ind na 6. valci zleva a pfi kazdé dalsi nevyherni otoéce se WILD VALEC
posunuje o jeden valec doleva.

Po jakékoli vyhte se WILD VALEC posune automaticky zpét na 6. vélec zleva.

Po dosazeni pozice WILD VALCE na 1. vélci zleva se WILD VALEC v dal$i otoéce posune automaticky
zpét na 6. valec zleva.

WILD symbol je sdm o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl,
vSechny ostatni symboly.

Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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JACKPOT 3

Herni plan sazkové hry
JACKPOT 3 - viceurovriovy
internetova hra

Typ hry: Bonusova hra typu Jackpot

Principy Jackpotu 3:,

Bonusova hra typu Jackpot je specidlni hra, kterou je mozno aktivovat a nasledné hrat béhem zakladnich
typl internetovych her. Aktivaci této bonusové hry do zakladni hry je uréeno, Ze aktivni hra¢ béhem
zakladni internetové hry dle nastaveni serveru pfispiva ¢asti kazdé své provedené sazky do spolecné
kumulované Jackpot ¢astky bonusové hry. Tim ziskdva také moznost tuto kumulovanou ¢astku v aktualni
vysi ziskat — vyhrdt Jackpot. O typu vyhraného Jackpotu a jeho vyherci ndhodné rozhoduje server.
Aktudlni ¢astka Jackpotu je zobrazena v pravém hornim rohu obrazovky a v pripadé vyhry se pfipisuje
do kreditu jako vyhra.

Pokud neni hra Jackpot v internetové hre aktivni, neni Jackpot ve hie nijak zobrazovan, hrac¢ do Jackpotu
nijak nepfispiva a ani nema Sanci Jackpot vyhrat.

Prezentace Jackpotu 3:

Aktudlni kumulovana ¢astka je zobrazovana v pravém hornim rohu obrazovky v poli oznaceném Jackpot.
V pfipadé vyhry je hraci vyhrana ¢astka Jackpot zobrazena pfes aktualni hranou hru a je pfic¢tena k ¢astce
KREDIT.

Aktualni vysi Jackpotu a historii padlych ¢astek Ize zjistit pfes administracni rozhrani systému.

Vlastnosti Jackpotu 3:

- Systém muzZe obsahovat vice Jackpotl s riznymi nastavenimi
- Jackpoty 3 mize byt nastaven parametry v nékolika Urovnich s nazvy:
o GOLD (nejvyssi)
o SILVER (stfedni)
o BRONZE (nejnizsi)
- Kazda zédkladni hra mdzZe obsahovat vidy jen jeden Jackpot od kazdé Urovné, tzn. maximalné 3
Jackpoty/hra

Parametry Jackpotu 3:

U bonusové hry Jackpot je mozno v systému nastavit parametry:
- Pocatecni ¢astka Jackpotu (v K&)
- Maximalni ¢astka vyhraného Jackpotu v K& — 500 000,- K&
- VySe pfispévku ze sazky v % — nastavitelny rozsah od 0,01% a7 do 5 %
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HERNI PLAN

II.  ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

10. Pravidla jednotlivych internetovych her systému EGT Interactive

SEZNAM HER:

100 CATS

100 SUPER HOT
20 BURNING HOT
20 DIAMONDS
20 SUPER HOT
30 SPICY FRUITS
40 BURNING HOT
40 LUCKY KING
40 MEGA CLOVER
40 SUPER HOT

5 BURNING HEART
5 DAZZLING HOT
50 HORSES

AGE OF TROY
AMAZONS’ BATTLE
BLUE HEART
BOOK OF MAGIC
BURNING HOT
CARAMEL HOT
DICE & ROLL
EXTRA STARS
EXTREMELY HOT
FLAMING HOT
GAME OF LUCK
GREAT 27

HOT & CASH
LUCKY & WILD
LUCKY HOT
MAGELLAN

MORE LUCKY & WILD

OIL COMPANY I
RICH WORLD
RISE OF RA

ROYAL SECRETS
SHINING CROWN
SUPER 20
SUPREME HOT

THE STORY OF ALEXANDER

ULTIMATE HOT
ZODIAC WHEEL
BULKY FRUITS
COCTAIL RUSH
EMPRESS CHARM
FRUITY TIME

HOT DECO
KAMAKURA

MAGIC GUARDIANS
MIGHTY SPARTA
100 POWER HOT
DROPS OF WATER
20 BULKY FRUITS
20 POWER HOT

40 BULKY FRUITS
40 POWER HOT
FLAMING HOT 6 REELS
FRUITS & GOLD
GREEK FORTUNE
POWER HOT

20 GOLDEN COINS
DIAMOND PLUS
ORIENT STORY
SECRETS OF SHERWOOD
VIKING RISING

JACKPOT CARDS
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OVLADACI PRVKY

Hlavni tlaéitka u viech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jednd se o tato tladitka: NAPOVEDA
(ndpovéda —vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkdm vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hie napf. 0,10 K¢, 1,20 K¢, 0,50 K¢, 1 K¢,
2 K¢ a 5,00 K¢&) a 5 tlacitek s rdznymi hodnotami kreditl pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené hre
(pocinaje tlacitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity, 5 kredit(, 10 kredit( a 20 kreditl pro kazdou

linii) a Domd.

Stisknutim tlac¢itka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hranf a tlacitko se zméni

na Zastavit Automatické hrani.

Na obrazovce jsou tato tlacitka:

‘Tlaéitko HNa’zev

HPopis

KdyZ je aktivovdno tlac¢itko "Sdzka“, je sazka provedena.

Sazka Pokud byla ¢astka vyhrana dfive, automaticky se prida k
zUstatku hréace.
EUR
bl Po kliknuti na tlacitko "Vyplatit” se animace nardstajici vyhry
Vyplatit zastavi a v poli "Vyhra” se zobrazi celd vyhrana c¢astka.
Tlacitko se zméni na "Sazka“.
Po stisknuti tlacitka "Start” se roztoci valce. Pokud byla ¢astka
Start . ” Col “ ‘oo " “
vyhrana drive, tlacitko "Start” se nahradi tlacitkem "Vybrat”.
, Po aktivaci tlac¢itka "Vybrat vyhru” se celd vyherni ¢dstka
Vybrat Vyhru N " ”y yn . “ Y
pfevede z pole "Vyhra” do pole "ZUstatek”.
Po aktivaci si hra¢ maze zvolit hodnotu nominalni hodnoty.
Nastaveni Zde se zobrazuje aktualné vybrand hodnota nominalni

hodnoty.

Tabulka vyher

Tlacitko "Tabulka vyher" se nachdzi v nabidce "Nastaveni”.
Toto tlacitko zobrazi nebo skryje pravidla této hry.

Tlacitko "Ndpovéda" se nachazi v nabidce "Nastaveni”. Po

Napoveéda . . .. y oy

kliknuti na néj se otevie soubor napovédy.
Nastaveni "Nastaveni automatického hrani“ se nachdzi v menu
automatického ||"Nastaveni”. Odtud mlze hrac¢ definovat podminky rezimu
hrani automatického hrani.
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Nastaveni hry

"Nastaveni hry" se nachazi uvniti nabidky "Nastaveni". Zde
muZe hra¢ povolit/zakdzat "ReZzim leva ruka" (pouze pro
mobilni zafizeni) a "Ambientni hudba".

Nastaveni sazek

"Nastaveni sazek” se nachazi v nabidce "Nastaveni”. Odtud si
hra¢ maze vybrat ¢astku sazky, nominalni hodnotu a pocet
radkl (pouze pro hry s nefixovanymi fadky).

Hodnota mince

Udavd hodnotu jednoho kreditu. Vybranim nékteré z
moznosti hrac¢ aktivuje pfislusnou hodnotu. Po kliknuti se
zobrazi rdzné hodnoty, z nichz si hra¢ maze vybrat.

Vyherni linie

Pomocitéchto tla¢itek maze hracé nastavit aktivni linie, s nimiz
si pfeje hrat.

Hodnota sazky

Castka uvedend na jednotlivych tla¢itkach "Sazka" je celkova
Castka za vSechny vyherni linie, které jsou v danou chuvili
aktivni. Po kliknuti se zobrazi rlizné hodnoty, z nichZ si hrac
maze vybrat.

Automaticka hra

Po kliknuti na tlac¢itko "Automatickd hra“ prejde hra do
rezimu Automaticka hra.

Zastavit
Automatickou
hru

Po kliknuti na tlacitko "Zastavit Automatickou hru” je ukoncen
rezim "Automatickd hra“. Toto tlacitko je dostupné pouze v
rezimu Automaticka hra.

Posledni Hry

Toto tlacitko umoznuje hraci snadny pfistup k dalsim hram
pfimo ze hry, kterd se pravé hraje.

Ovladani zvuku

Timto tlacitkem lIze vypnout ¢i zapnout zvuk v zavislosti na
jeho pfedchozim stavu.

Ovladani velikosti

Timto tlaitkem se zvétsi nebo zmensi obrazovka v zavislosti
na jejim pfedchozim stavu. Tlacitko je povoleno pouze na

obrazovk wrn v
Y pocitacich.
Po kliknuti na tlac¢itko "Menu” se hra¢ dostane do menu

Menu " »

Nastaveni®.

Zavrit Po kliknuti na toto tlacitko se hrac vrati na hlavni obrazovku.
Timto tlacitkem hrac opusti hru. Toto tlacitko neni dostupné
béhem otaceni valcd a béhem Roztoceni Zdarma a/nebo

Konec jinych hernich funkci (pokud jsou ve hie pfitomny). V pfipadé,

Ze je pfi stisku tohoto tlacitka nenulova vyse vyhry, je vyhrana

Castka pfrictena k hracovu zUstatku a hra je ukoncena.
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nazev hry: 100 CATS

Zdakladni udaje

100 Cats je hra s 5 valci a 1 aZ 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linif zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nésledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sédzka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statistickd primérna hodinova prohra: 71 460 K¢ — 105 660 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 % aZ 96,03 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Divoky symbol
—

Nahrazuje vsechny symboly kromé SCATTER.

Tri symboly SCATTER v jedné hte spusti 10 volnych roztoceni zdarma. Pokud se
béhem volnych roztoceni objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich roztoceni
10 novych roztoceni zdarma. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otoceni se
pouZije vyse Sazky do hry, v rdmci které byla volna otoceni spusténa.
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Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 100, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Kluk = 5 K¢.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K¢

X/Y*Z =5 K¢
i Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol -
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125
Americka 0 10 100 200
kratkosrsta

Britska

oritska 0 10 100 200

kratkosrsta

Mainsk3

ainska 0 25 150 350
myvalf

Siamska

amska 0 25 150 400
kocka
Perska kock
erska xocka 0 50 200 600
¢erno-bila
Perska kocka 0 50 200 600
Specialni symboly
0o | 2 0 0
e Zobrazujese na 2., 3.a4. valci.

Scatter , o . .
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)

o | 100 225 1000
Wild (Zena) . ZobrszL.Jje sle na \’/éech v.élcich. S
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolU s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 100 SUPER HOT

Zdakladni udaje
100 SUPER HOT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sédzka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem Autostart je moZné spustit hru v reZzimu
autostart. Tento reZim je moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hite: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 76 320 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech: 1, 2,5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otocku - 100 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 100, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold tfesni = 10 K¢.)
Vypocet: (100/100)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrény 10 20 100
Svestky - 20 40 200
Vodni meloun - 20 40 200
Hrozny - 20 80 400
Specidlni symboly
5 20 500
e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Pokud jsou valce statické, mlze byt na stejném valci
Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda) . . . . .
e Pokud jsou valce statické, nemUZe se zobrazit symbol
Scatter a Wild na stejném valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
40 | 400 1000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
(Sedmicka) o : . .
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 20 BURNING HOT

Zdakladni udaje
20 Burning Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sdzka
je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento reZzim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 74 160 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,88 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( tresni = 10 K¢.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 10 30 100
Citrény 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni meloun 0 40 100 500
Sedmicky 10 50 200 3000
Specidni symboly
0 | 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na
vsechny herni linie)
0 | 3 20 100
Scatter , . o
e Zobrazuje se na viech valcich.
(Dollar)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na
vsechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wwild

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 20 DIAMONDS

Zdakladni udaje
20 Diamonds je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(l. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v p¥ipadé 3 symbolt Cervend = 10 K&.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K¢

X/Y*¥Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly 4 symboly 5 symboll
Cervena 10 20 100
Zelend 10 20 100
Zlutd 10 20 100
Fialova 20 40 200
Modra 20 40 200
Diamant s \ 20 80 400
Specidlni symboly
5 20 500
e Zobrazuje se na viech valcich.
Scatter ) . - o, . .
Y e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 5 symbolu
(Hvézda)
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
40 | 400 1000
wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
(Sedmicka)
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 20 SUPER HOT

Zakladni udaje

20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoditané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfe$ni = 10
KE.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500 000 K& véetné padlého jackpotu.
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
Tresné 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrény 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200
Vodni 0 20 40 200
meloun
Hrozny 0 20 80 400
Specialni symboly
0 | 5 20 500
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
0 40 400 1000
Wild - e Zobrazuje se na vSech valcich
Sedmicka
¢ Doplrfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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nazev hry: 30 SPICY FRUITS

Zdakladni udaje

30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(l. Celkova sazka
je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 576 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku- 30 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symboldl Tresné = 2 Kc.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K¢

X/Y*¥Z =2 KE
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
TreSné 0 2 8 15
Citrény 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
Pomerance 0 4 10 20
Bar 0 6 15 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
10 50 250 1000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.
Scatter e 7 Scatter( spousti 7 volnych otoceni, 8 spousti 15, 9

spousti 30.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na

vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 40 BURNING HOT

Zdakladni udaje

40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(l. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 260 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbolU tfesni = 10 K¢.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢

16
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tresné 0 10 30 100
Citrény 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni meloun 0 40 100 500
Sedmicky 10 50 200 3000
Specidlni symboly
o | 20 | 0 | 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. vdlci.
Hvézda (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny
herni linie)
0 ‘ 3 ‘ 20 ‘ 100
Scatter Dolar e Zobrazuje se na viech valcich.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny
herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
wild e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u viech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 40 LUCKY KING

Zdakladni udaje

40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento reZzim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( tresni = 8 K¢.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K¢

X/Y*¥Z =8 K¢
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 8 40 100
Citrény 0 8 40 100
Pomerance 0 8 40 100
Svestky 0 8 40 100
Vodni meloun 0 20 80 200
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000
Specidlni symboly
0 2 20 500
e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 | 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
wild Jesep

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(l

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 40 MEGA CLOVER

Zdakladni udaje

40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(l. Celkova sazka
je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 260K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbolU tfesni = 4 K¢.)
Vypocet: (40/40)*4 = 4 K¢

X/Y*¥Z = 4 K¢
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 4 20 100
Citrény 0 4 20 100
Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100
Vodni meloun 0 8 40 200
Hrozny 0 8 40 200
Dollar 0 20 60 240
Podkova 4 20 60 240
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 400
Specidlni symboly
0 4 20 400
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter e Vjednu chvili se nemlZe zobrazit vice nez 5 symbolU
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
o | 40 200 2000
Wild e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(

wit

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 40 SUPER HOT

Zdakladni udaje
40 SUPER HQOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 420 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( tresni = 10 K¢.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly

0 10 20 100
TreSné

0 10 20 100

Pomerance

0 10 20 100
Citrény

0 20 40 200
Svestky

0 20 40 200

Vodni meloun

0 20 80 400
Hrozny

Specidlni symboly

0 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter - ) . oy o » .
Hvézda e Vjednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
o | 40 400 1000
Wild e Zobrazuje se na viech valcich.
(Sedmicka)

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 5 BURNING HEART

Zdakladni udaje

5 Burning Heart je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 080 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,94 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol{ tfesni = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 10 30 150
Citrény 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Zvonek 0 20 40 200
Vodni meloun 0 40 120 700
Hrozny 0 40 120 700
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se pouze na 1., 2., a 5. valci.
Scatter e Vjednu chvili se nemdze zobrazit vice nez 3 symbolli
(Hvézda) Scatter Hvézda.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
o | 5 20 100
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter e Vjednu chvili se nemdZe zobrazit vice neZ 5 symbol(i
(Dollar) Scatter Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2, 3., a 4. Valci.
wild e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(l

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

25

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 5 DAZZLING HOT

Zdakladni udaje

5 Dazzling Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(l. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platnd je vZdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol{ tfesni = 20 K¢.)
Vypocet: (5/5)*20 = 20 K¢

X/Y*Z =20 K¢
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
TreSné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
Citrény 0 20 50 200
Svestky 0 20 50 200
Vodni meloun 0 50 200 500
Hrozny 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 1000 5000
Specialni symboly
0 2 10 50
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter e Vjednu chvili se nemdZe zobrazit vice nez 5 symboll
(Hvézda) Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 50 HORSES

Zdakladni udaje

50 Horses je hra s 5 vélci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U¢astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka prdmérna hodinova prohra: 70 020 K& - 106 020 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,11 aZ 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vyloucéeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( Kluk = 5 K¢.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 25 100
Eso 0 5 25 100
Akhal 0 5 50 150
DETSY) 0 5 50 150
teplokrevnik
Andalusky 0 25 75 250
Arabsky 0 25 75 250
Zena 0 25 100 500
Muz 0 25 100 500
Specidlni symboly
0 | 2 | 0 | 0
Scatter e Zobrazujesena?2, 3., a4.vilci.
(Aréna) (vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 | 50 | 250 | 1000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
(Podkova) e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  AGE OF TROY

Zdakladni udaje

Age of Troy je hra s 5 vélci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétn{ pocet linii zvoli U&astnik hazardni hry poc&et aktivnich vyhernich linif pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou SazkuTlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 820 K&- 105 480 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,14 aZ 96,01 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol{ Kralovna = 5 K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kralovna 0 5 20 100
Kral 0 5 20 100
Eso 0 5 20 100
Vaza 0 10 50 200
Roh 0 10 50 200
PFilba 0 20 100 400
Lod’ 0 20 100 400
Helen 0 50 150 500
Paris 10 50 200 1000
Specialni symboly
e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. vélci.
e 3 Scattery spousti 12 volnych otoceni.
Scatter e Vjednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na
vybrané herni linie)
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Wild e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  AMAZONS’ BATTLE

Zdakladni udaje

Amazons’ Battle je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U&astnik hazardni hry poc&et aktivnich vyhernich linif pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 66 182 K¢- 96 422 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,17 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 30, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol{ kluk = 2 K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 =2 K¢

X/Y*¥Z =2 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolll
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25
Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
EeRehs 0 8 15 40
Amazonka
Cernd
4 1 2 4
Amazonka 0 0 >
Blond
1 2
Amazonka > 0 0 >0
Specialni symboly
7 symbol( 8 symbolli 9 symboll
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.
Scatter e Vjednu chvili se nemUGze zobrazit vice nez 9 symbold
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na
vybranych hernich liniich)
10 | 50 | 250 1000
. e Zobrazuje se na vsech valcich.
wild

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: BLUE HEART

Zdakladni udaje

Blue Heart je hra s 5 valcia 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 71 460 K¢ - 105 660 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 aZ 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otocku - 100 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 100, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Kluk = 5 K¢.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kluk (@ 0 5 25 100
Kralovna 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125
Zluta 0 10 100 200
Fialova @ 0 10 100 200
X
s %\
Zelena % ¥4 0 25 150 350
Cervend @v 0 25 150 400
Zena 0 50 200 600
Muz 0 50 200 600
Specialni symboly
0 2 0 0
_ e 3 Scattery se zobrazuji pouze na 2.,3. a 4. valci a spousti
[ ' 10 volnych otocent.
Scatter i e PFiopé&tovném spusténi vyhrava hrac 10 novych otoéni
2 zdarma.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocité jako ndsobek sazky na vybrané
herni linie)
o | 100 225 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech vélcich.

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: BOOK OF MAGIC

Zdakladni udaje

Book of Magic je hra s 5 vélcia 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétn{ pocet linii zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 70 380 K&- 107 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,04 aZ 96,09 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( Devitka = 5 K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Devitka 2 5 25 100
Desitka 0 5 25 100
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 10 50 125
Eso 0 10 50 125
Amulet 0 15 75 250
Hal 0 15 75 250
Truhla 0 20 100 400
Vila 2 25 125 750
Kouzelnik 2 25 125 750
Specialni symboly
2 5 20 500
e Zobrazuje se na vsech valcich.
e 3,4 nebo 5 Scatterl spousti volna otoceni
Scatter e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sdzky na vybrané
herni linie)
10 | 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Wild e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.
e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  BURNING HOT

Zdakladni udaje
Burning Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sdazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbol( SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platnd je vZdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra: 63 900 K& - 109 980 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89 aZ 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udavéd konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otocku- 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol{ tfesni = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 10 30 100
Citrény 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni meloun 0 40 100 500
Sedmicky 10 50 200 3000
Specidlni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se vSude na 1., 3. a 5. Valci.
Scatter - e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 3 symboly
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 | 3 20 100
e Zobrazuje se na viech valcich.
Scatter - e Vjednu chvili se nemZe zobrazit vice nez 5 symbol(
Dollar Scatter - Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 | 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: CARAMEL HOT

Zdakladni udaje

Caramel Hot je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U¢astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 094 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,77 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 30, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( Tfesné = 2 K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K¢

X/Y*¥Z =2 KE
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol&
TreSné 0 2 10 20
Citrény 0 2 10 20
Svestky 0 4 15 30
Pomerance 0 4 15 30
Vodni meloun 0 6 20 40
Hrozny 0 8 20 50
Banany 0 8 25 60
Jablko 4 10 30 80
Zvonek 5 10 40 100
Specialni symboly
0 5 20 200
e Zobrazuje se na viech valcich.
Scatter eV jednu chvili se nemdZe zobrazit vice ne? 5 symbolQ
(Hvézda) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sdzky na vybrané
herni linie)
10 50 250 1000
Wwild e Zobrazuje se na vsech valcich.
(Sedmicka) e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: DICE & ROLL

Zdakladni udaje

Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 76 320 K¢ - 102 960 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 aZ 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 10, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( tresni =5 K¢.)
Vypocet: (10/10)*5 = 5 K¢

X/Y*Z=5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 5 20 50
Citrény 0 5 20 50
Svestky 0 5 20 50
Pomerance 0 5 20 50
Vodni meloun 0 15 30 100
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350
Specialni symboly
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter - e Vjednu chvili se nemlzZe zobrazit vice nez 5 symbolU
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na vSech valcich a roztahuje se na vsechny
wild sousedni pozice.

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(l

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: EXTRA STARS

Zdakladni udaje

Extra Stars je hra s 5 valci a 1 az 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U¢astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od valce nejvice
vpravo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,78 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 10, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( tresni = 10 K¢.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 10 20 100
Citrény 0 10 20 100
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Hrozny 0 20 50 200
Vodni meloun 0 20 50 200
Banany 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 500 1000
Specidlni symboly
0 0 0 0
Wild e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: EXTREMELY HOT

Zdakladni udaje

Extremely Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol Zvony = 5 K¢.)
Vypocet: (5/5)*5 =5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Zvony 0 5 20 100
Tresné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
Citrény 0 20 50 200
Svestky 0 20 50 200
Bar 0 50 400 1000
Sedmicky 0 100 1000 5000
Specidlni symboly
0 2 10 50
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter e Zobrazuje se na jedné obrazovce. V jednu chvili se
nem(ze zobrazit vice nez 5 symbol( Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na vsechny
herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  FLAMING HOT

Zdakladni udaje

Flaming Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku- 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( tresni = 8 K¢.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K¢

X/Y*¥Z =8 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symbols 2 symboly
TreSné b 0 8 40 100
S
Broskve @ 5 0 8 40 100
Hrozny - 0 8 40 100
Vodni meloun ‘ ) 0 20 80 200
=
Banany ‘ 0 20 80 200
Bar IBANR! 0 40 100 300
Sedmigky ED?; 4 60 200 1000
Specidlni symboly
0 2 20 500
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter - . D e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symboll
Dollar - Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
o | 0 0 0
Wild ) e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  GAME OF LUCK

Zdakladni udaje

Game of Luck je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 76 320 K¢ - 102 960 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 aZ 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symboll Kral = 5 K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

X/Y*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol{
Kral 0 5 15 100
Eso 0 5 15 100
Hrib 0 10 20 150
Beruska 0 10 20 150
Zena 0 15 40 200
Muz 0 15 50 400
Specialni symboly
o | 20 | 200 | 1000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.
0 | 5 | 20 | 200
e Zobrazuje se na v3ech valcich.
Scatter e Vyhry se spousti kombinaci 3,4 nebo 5 Scatterd.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
Specialni e 7Zobrazuje se pouze na 2. a 4. Valci.
Symbol e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: GREAT 27

Zdakladni udaje

Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 360 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, pocinaje valcem zcela vlevo, a to
pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho ndhrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna otoceni

Kdyz se na prostfednich pozicich valcd (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hra¢ vyhraje 1 volné
otoceni.

Kdy? se na prostfednich pozicich valcd (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hra¢ vyhraje 10
volnych otoceni.

KdyZ se na prostfednich pozicich vélch objevi 3 symboly WILD, hra¢ nevyhraje volné otoceni.
Volna otoceni mohou byt znovu spusténa.

KdyZz se béhem volnych otoeni na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otoceni. Poté se ke zbyvajicim volnym otocenim
pfida 1 nebo 10 volnych otoceni.

Volné otoceni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou Umérné sazce ze hry, v ramci které byly volné otoceni
spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii.
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly
Tresné 20
Citrény 20
Pomerance 20
Svestky 20
Hrozny 160
Vodni meloun 160
Hvézda 200
Sedmicky 400
Specidlni symboly
600
wild m e Zobrazuje se na vsech vélcich.
i
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u viech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: HOT & CASH

Zdakladni udaje

Hot & Cash je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim

je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen

nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 70 560 K¢ - 100 440 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 aZ 96,08 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( tresni =5 K¢.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly 4 symboly 5 symboll

Tresné 5 20 50
Pomerance 5 20 50

Citrony 10 30 100

Svestky 10 30 100
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Vodni meloun

‘ 10 50 200
V’

Hrozny 10 50 200
Sedmicky 20 100 1000
Specialni symboly
5 20 200
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scavtter e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbold
(Hvézda) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na vSechny
herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSsech symbol(
Wild (Dolar) s vyjimkou symbolu Scatter.

e Roztahuje se na levé a pravé sousedni pozici
e Vyherni kombinace Wildu se vyplaci jako vyherni
kombinace Sedmi

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: LUCKY AND WILD

Zdakladni udaje

Lucky and Wild je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 76 320 K¢ - 102 960 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 aZ 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( tresni =5 K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

X/Y*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 5 15 100
Pomerance 5 15 100
Vodni meloun 10 20 150
Hrozny 10 20 150
Zvony 15 40 200
Sedmicky 15 50 400
Specidlni symboly
5 | 20 200
Scatter e Zobrazuje se na v3ech valcich.
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
v e e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vdlci.
Ctyrlistek — Roztahui toch dnich pozicich
Specidlni . o_|z§a uje se na vsech sousednich pozicich a stane
Symbol Wi em.‘ ) )
e Nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu Scatter
20 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter a Ctyflistek.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:

Zdakladni udaje

LUCKY HOT

Lucky Hot je hra se 3 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim

je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 9 stejnych symboll Svestek, citronl, pomerancl nebo tfesSni béhem
jedné hry zndsobi vyhru x2.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra: 84 240 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,32 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Nazev

Pomerance

Citrény

Svestky

Bary

Hvézdy

Sedmicky

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci

3 symboly

5

40

40

40

40

60

200

750

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  MAGELLAN

Zdakladni udaje

Magellan je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U¢astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

V pFipadé vyherni kombinace se 3 Scattery ma Uc&astnik hazardni hry moZnost hrat 7 roztoceni zdarma.
Pokud se béhem volnych roztoceni objevi dalsi 3 Scattery, prida se do zbyvajicich roztoceni 7 novych
roztoéeni zdarma. Béhem roztoceni zdarma jsou vyhry Umérné sazce a poctu vyplatnich linii, na kterych
Ucastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinovéa prohra: 69 480 K¢ - 105 120 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,16 aZ 96,14 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku- 50 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 50, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symboll Devitka = 5 K¢.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Devitka 0 5 25 100
Desitka 0 5 25 100
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 150
Eso 0 5 50 150
Mapa 0 25 75 250
Kompas 0 25 75 250
Zena 0 25 100 500
Magellan 0 25 100 500
Specialni symboly
0 2 0 0
e Zobrazujese na 2., 3.a4. valci.
Scatter e Vjednu chvili se nemiZe zobrazit vice nez 3 symboly
(Gldbus) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vybrané
herni linie)
0o | 50 250 1000
. e Zobrazuje se na vsech valcich.
Wild (Lod)

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(l

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

60

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MORE LUCKY AND WILD

Zdakladni udaje

More Lucky and Wild je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 000 K¢ - 99 360 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,48 aZ 96,00 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku- 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( tresni =5 K¢.)
Vypocet: (40/40)*5 =5 K¢

X/Y*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 5 15 100
Pomerance 5 15 100
Vodni meloun 10 20 150
Hrozny 10 20 150
Zvonek 15 40 200
Sedmicka 15 50 400
Specialni symboly
20 | 200 | 1000
Wild e Zobrazuje se na viech valcich.
(Podkova) e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter.
5 | 20 | 200
Scatter e Zobrazuje se na vsech valcich
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na véechny
herni linie)
Specidln e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. valci.
SpECI;l r|" e Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a méni se na
LOymoo Wild symbol.
(Ctyrlistek) o y
e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: OIL COMPANY Il

Zdakladni udaje

Oil Company Il je hra s 5 vélci a 1 az 40 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 3 symboly SCATTER v jedné
hte spusti 7 volnych otdcek zdarma. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otoceni se pouzije vyse
Sazky do hry, v ramci které byla volna otoceni spusténa.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 71 280 K¢ - 107 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,05 aZ 96,04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otocku - 40 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 40, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symbol( kaktus( = 5 K¢.)
Vypocet: (40/40)*5 =5 K¢

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kaktus 0 5 20 100
Velbloud 0 5 20 100
Pumpa 0 5 20 100
Nakladni auto 0 5 20 100
Lod 0 5 50 150
Letadlo 0 5 50 150
Budova 0 20 75 250
Zena 0 20 75 250
Sejk 0 25 100 400
Sef 0 25 100 400
Specialni symboly
0 2 0 0
Scatter m e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
(Petrol Stock o100 e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 3 symboly
Exchange) X CHANG Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na
vybranych hernich liniich)
o | 50 | 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: RICH WORLD

Zdakladni udaje

Rich World je hra s 5 vélci a 1 aZz 25 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U¢astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3, 4 nebo 5 Scattery ma U&astnik hazardni hry moZnost hrat 15, 20 nebo
25 roztoceni zdarma. Pokud se béhem volnych roztoceni objevi dalsi 2, 3, 4 nebo 5 Scatter, U&astnik
hazardni hry ziska 5, 15, 20 nebo 25 novych volnych roztoceni zdarma, které se pfidaji do zbyvajicich
roztodeni. B€hem roztoceni zdarma jsou vyhry Umérné sazce a poctu vyplatnich linif, na kterych U¢astnik
hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 70 020 K& - 102 780 K¢
VySe vyherniho podilu RTP: 94,29 a7 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udavéd konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 25 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 25, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( Devitka = 10 K¢.)
Vypocet: (25/25)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symbols 4 symboly 5 symbol&
Devitka 0 10 40 100
Desitka 0 10 40 100
Kluk 0 10 50 200
Dama 0 10 50 200
Kral 0 12 60 450
Eso 0 12 60 450
Noviny 0 15 150 450
Kreditni karta 0 15 150 450
Zlato 0 25 200 850
Budova 0 30 200 850
Zena 0 50 850 5000
Specialni symboly
2 5 20 200
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter e Vjednu chvili se nemdze zobrazit vice nez 5 symbol(i
(Banka) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocité jako ndsobek sazky na vybrané
herni linie)
o | 0 0 0
Wild e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: RISE OF RA

Zdakladni udaje

Rise of Ra je hra s 5 valcia 1 az 15 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U¢astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linif pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START ndsledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 3 a vice symbold SCATTER v
jedné hre spusti 15 volnych otadcek zdarma. Vyhry béhem rezimu volnych otacek jsou trojnasobné. Pro
ucely vypoctu vyhry v rdémcivolnych otoceni se pouzije vyse Sazky do hry, v rdmci které byla volnd otoceni
spusténa.

Maximalni sdzka na jednu hru: 990 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 71 815 K¢ - 105 494 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,08 aZ 95,97 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddva konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otocku - 15 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 15, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( Truhla = 5 K¢.)
Vypocet: (15/15)*5 = 5 K¢&

X/Y*¥Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Truhla 2 5 25 100
Vaza 0 5 25 100
Ankh 0 5 25 100
Sokol 0 5 25 100
Cep 0 10 50 125
Anubis 0 10 50 125
Oko 0 15 75 250
Sfinga 0 15 75 250
Freska 0 20 100 400
Kralovna 2 25 125 750
Faraon 2 25 125 750
Specidlni symboly
2 5 20 500
o e  Zobrazuje se na vsech valcich.
catter e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 5 symbol( Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vybrané herni
linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Wild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbold s
vyjimkou symbolu Scatter.
e 7dvojnasobuje se pri nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: ROYAL SECRETS

Zdakladni udaje

Royal Secrets je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 65 340 K¢ - 104 580 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,19 aZ 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uddava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 10, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pripadé 3 symboll Kluk = 10 K¢.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kluk 3 0 10 30 150
Kralovna 0 10 30 150
Kral 0 10 30 150
Eso 0 10 30 150
Milady 0 20 40 200
Straz 0 40 120 700
Cisafovna 0 40 120 700
Cisar 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se pouzena 1., 3.a 5. Valci.
Scatter e Vjednu chvili se nemdZe zobrazit vice neZ 3 symbol(i
(Koruna) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
o | 5 20 100
Scatter (KIig) e Zobrazuje se na vsechovaluch. w
e Vjednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter KIic.
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: SHINING CROWN

Zdakladni udaje

Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 65 340 K¢ - 104 580 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,19 aZ 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvdme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku- 10 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 10, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( tresni = 10 K¢.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
TreSné 0 10 30 150
Citrény 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny 0 40 120 700
Vodni meloun 0 40 120 700
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
o | 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 3 symboll Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se poditd jako nasobek sézky na viechny herni
linie)

0 \ 5 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Dollar) e NemlZe se zobrazit vice nez 5 Scaterd Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na viechny herni
linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbol(l
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: SUPER 20

Zdakladni udaje

Super 20 je hra s 5 vélci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku- 20 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 20, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( tresni = 10 K¢.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
Vodni meloun 20 40 200
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500
e Zobrazuje se na vsech valcich.
Scatter e Vjednu chvili se nemdZe zobrazit vice ne? 5 symbolQ
(Hvézda) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na viechny
herni linie)
40 400 1000
Wild e Zobrazuje se na véech valcich.
(Sedmicka) e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolQ
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:

Zdakladni udaje

SUPREME HOT

Supreme Hot je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry

vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji. 9 stejnych symbol hrozen, jablko, broskev nebo tfedni

béhem jedné hry zndsobi vyhru x2.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinovéa prohra: 67 680 K¢ - 116 460 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,53 aZ 96,24 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce.

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinacf

3 symboly

10

10

Broskve

10

Hrozny

10

Zvony

80

Hvézdy

80

Bary

100

Dolary

200

Sedmicky

300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: THE STORY OF ALEXANDER

Zdakladni udaje

The Story of Alexander je hra s 5 vélci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linif zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K.
Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit0.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. symboly SCATTER v jedné
hte spusti 10 volnych otacek zdarma. Pokud se symbol SCATTER v reZimu volnych otacek zobrazi na 1.
vélci zleva, ziskava Ucastnik hazardni hry dalsich 5 volnych otdcek zdarma. Maximdlni pocet takto
ziskanych volnych otacek je 15. Pokud se zobrazi béhem rezimu volnych otacek divoky symbol, zlstane
na své pozici az do ukonceni rezimu volnych otacek. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otoceni se
pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna otoceni spusténa.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 71 640 K¢ - 102 960 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 aZ 96,02 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udavéd konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 50, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( Devitka = 10 K¢.)
Vypocet: (50/50)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
Devitka 0 10 20 100
Desitka 0 10 20 100
Kluk 0 10 30 100
Dama 0 10 30 100
Kral 0 20 40 100
Eso 0 20 40 100
Karafa 0 20 50 125
Helma 0 20 50 125
Truhla 0 25 75 150
Slon 0 25 75 150
Zena 10 30 100 250
Muz 10 30 100 250
Specialni symboly
0 5 0 0
e Zobrazujese nal, 3.a5. valci béhem zéakladni hry.
Scatterd e Vjednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vybrané
herni linie)
Scatter 2 0o | 0 | 0 | 0
(B&hem e Zobrazuje se na 1. valci béhem volnych otoceni.
volnych e Symbol Scatter na 1. valci béhem volnych otoceni spousti
otoceni) dalsi volnd otoceni.
0 | 0 | 0 \ 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3., 4. a 5. valci.

Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vsech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: ULTIMATE HOT

Zdakladni udaje

Ultimate Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&tko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 820 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,51 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly

Tre$né 40
Pomerance 40
Citrony 40
Svestky 40
Hrozny 80
Zvony 80
Vodni meloun 100
Hvézdy 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

78
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: ZODIAC WHEEL

Zdakladni udaje

Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutfm na tla&itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sdzka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinové prohra: 63 900 K¢ - 109 980 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89 aZ 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii- 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( Kluk = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K¢

X/Y*Z =10K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100
Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
Muz 10 50 200 3000
Specidlni symboly
0 | 20 \ 0 | 0
e Zobrazuje se pouzena 1., 3.a 5. Valci.
Scatter e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 3 symboly
(Mapa) Scatter (Mapa).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
0 | 3 | 20 100
e Zobrazuje se na viech valcich.
Scajcter e Vjednu chvili se nemdZe zobrazit vice neZ 5 symbol(i
(Kniha) Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny
herni linie)
0 | 0 0 0
] e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
wild

b AP

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: BULKY FRUITS

Zdakladni udaje
Bulky Fruits je hra s 5 valci a 5 hernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA md jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sdazku. Tlalitkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu
automatického hrani. Tento reZim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezélezi na jejich pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.48 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 63 360 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresen) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X*Y=1*5=5K¢

Vyhra v pfipadé 3 symbold Cherry = Sdzka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1* 10 =10 K¢

81
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol(

01 0 0 10 30 100

02 0 0 10 30 100

03 0 0 10 30 100

Pomeranc¢

04 0 0 10 30 100
Svestka

05 0 0 20 50 200

Zvon

06 0 0 40 100 500

Hrozen
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07 0 0 40 100 500
08 0 10 50 200 3000
0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2,3 a 4.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou symbolu
05 Scatter.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice neZ 3 symboly Wild (tj. maximdlné
Ctyflistek (Wild) jeden symbol Wild na vdlec).
0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné pozici
valci 1,3 a 5.
10 Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter 1 (tj.
maximalné jeden symbol Scatter 1 na vdlec).
KdyzZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i vSechny vyherni
radky, pokud existuiji.
0 0 3 20 100
Objevuje se na vsech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbold Scatter 2 na
libovolné pozici na valcich.
11

Dolar (Scatter 2)

Na obrazovce nemlzZe byt soucasné vice nez 5 symbold Scatter 2 (tj.
maximdlné jeden symbol Scatter 2 na vdlec).
KdyzZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i vSechny vyherni

radky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu
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nazev hry: COCKTAIL RUSH

Zdakladni udaje

Cocktail Rush je hra s 5 valci a a 10 hernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlatitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA md jinou hodnotu kreditd. Celkové sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.41 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra: 64 620 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kiwi) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 10 = 10K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kiwi = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X * Z =1 * 10 = 10 K¢

, Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol(i
01 0 0 10 30 150
02 0 0 10 30 150

Pomeranc
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03 0 0 10 30 150
Ananas

04 0 0 10 30 150
Jahoda

05 0 0 20 40 200
Banan

06 0 0 40 120 700

07 0 0 40 120 700
Malina
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08 0 10 50 250 5000
0 0 0 0 0
e Totem (WILD) se objevuje pouze na vaélcich 2, 3 a 4.
o Doplniuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s vyjimkou
symbolu Scatter.
09
® Rozsifi se na cely vélec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem jejiho
vytvoreni ¢i vylepSeni.
0 0 20 0 0
® Objevuje se pouze navilcich1,3a5.
e Vyherni konfiguraci Scatterl tvori 3x symbol Scatterl na libovolné
10 pozicivalci 1,3 a5.
e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatterl.
e KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatterl, jsou vyplaceny i vechny
vyherni fadky.
Cerveny koktejl 1
(SCATTER 1)
; 0 0 5 20 100
e Objevuje se na v$ech vilcich.
11 e Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(
e Na obrazovce nemUzZe byt soucasné vice nez 5 symbol( Scatter?2.
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i vSechny

Zluty koktejl 2
(SCATTER 2)

vyherni radky.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii. Maximalni vyhra na

jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: EMPRESS CHARM

Zdakladni udaje

Empress Charm je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U¢astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 67 140 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 roztoceni
zdarma se specidlnim symbolem.

Na obrazovce se objevi textové sdéleni "Stisknéte START pro spusténi této FUNKCE".

Hrac mize roztoceni spustit, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlacitko "START".
Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedokonci vsechna roztoceni zdarma.

Roztoceni zdarma se hraji se spoustéci sadzkou a radky.

Roztoceni zdarma nelze zastavit.

Béhem roztoceni zdarma se pouziva jind sada valca.

Funkce Mince

Béhem roztoceni zdarma spusti kazdy symbol Wild funkci mince.

Za kazdy symbol Wild, ktery se objevi béhem roztoceni zdarma, ziskate 1 minci.
Po skonceni roztoceni zdarma mdze hrac vyhrat nasledujici ceny:

e 3x celkové sazky v pripadé zisku 13 a7 20 symbold "Mince";
e dalsich 15 roztoceni zdarma v pripadé zisku 21 az 25 symbol0 "Mince";
® 800x celkové sazky v pripadé zisku 26 a vice symbold "Mince".

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouc¢eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Deset) = 25,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X *Y =1 * 25 =25 K¢

Vyhra v pripadé 3 Deset symboll = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X * Z =1 * 25 = 25 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly
01 0 5 25 250
02 0 5 25 250
03 0 5 25 250
04 0 5 40 250
05 0 5 40 250
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06 5 30 100 750
07 5 30 100 750
08 5 40 750 1250
09 10 250 1250 10000
0 5 20 125
e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u viech symbol{ s
vyjimkou symbolu Scatter.
10 e Béhem roztoceni zdarma se symbol Wild zméni na symbol
mince a nahradi vSechny symboly.
e Vyhra z fadku tvofeného pouze symboly Wild se vyplaci jako
Objevuje se na véech vyhra ze symbol( Zeny.
valcich.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: FRUITY TIME

Zdakladni udaje

Fruity Time je hra se 6+1 valci. 7. valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3,4 a 5. Hra
obsahuje 12 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Pocet kombinaci Reel Ways Pay, v prekladu vyplatnich cest je az 200704. Jedna se o pocet vyhernich
kombinaci, neboli vyplatnich linii. Sdzka na kombinaci Reel Way je 20.

Celkovd sazka ve hife Reel ways pay se rovnd sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni
kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vsechny
vyhry jsou za kombinace stejnych symbolU. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava od levého valce.
Stejny symbol v rliznych pozicich na stejném vélci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Viyhry za
vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat. Tato
hra je ndhodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tla¢itko KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA md jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditl. Po odehrani kazdé
hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.46 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 63 720 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplaty jsou uvedeny ve vyplatni tabulce.

Pocet symboll na valcich 1 aZz 6 je pro kazdé roztoceni jiny, proto se lisi i vyherni kombinace. Symboly
na vodorovném valci se podileji na vyhernich kombinacich vytvorenych na béznych vélcich. Pocet
symbol na vodorovném valci se nelisi.

Sazka Reel Ways Pay vyndsobend koeficientem sazky se rovna celkové sazce

Vyherni kombinace mohou obsahovat pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé
jdouciho valce.

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava, na sousednich valcich, na povolenych pozicich, pocinaje
valcem uplné vlevo, s vyjimkou symbol( Scatter.

Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci.

Vyplaty vyhernich kombinaci se ndsobi celkovou sazkou hry.

Za kazdy symbol se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni kombinace mohou byt
vyplaceny vicekrat.

Roztoceni zdarma

V pripadé vyherni kombinace se 4 symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 roztoceni zdarma.
Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud nedojde k dokonceni viech roztoceni zdarma.
Roztoceni zdarma nelze zastavit.
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V ptipadé opétovného spusténi roztoceni zdarma hrac vyhrava 15 novych roztoceni zdarma, kterd se
pric¢itaji k aktudInimu poctu roztoceni zdarma.
Béhem roztoleni zdarma se pouziva jina sada valcd.

Koupit roztoceni zdarma

Funkce Koupit roztoceni zdarma umoZzriuje hrdci zakoupit 15 roztoceni zdarma. Tato funkce stoji 70x
celkové sdzky na hru.
Tato funkce nemusi byt dostupnd pro kaZdou mozZnost sdzky.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Reel Pay sazka - 20, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Citron) = 0.3,
Celkova sazka = sazka na linii * Reel Way sazka =X *Y = 20 K¢
Vyhra v pripadé 3 Citron symbold = Celkova sazka* Koeficient vyplatni tabulky = X *Y *Z =20 * 0.3 =6

K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev mbol o
aze Symbo 1 symbol 2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symbold 6 symbold
01 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Citrén
02 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
03 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Pomeranc
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04 0,3 0,5 0,6 0,7
Svestka

05 0,5 0,8 1,5 2
Meloun

06 0,5 0,8 1,5 2
Borlvka

07 0,7 1 2 3
Jahoda

08 0,7 1 2 3
Malina
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09 0 0 1,5 3 5 10
Zvon
|
- | i
10 S 0 0 1,5 3 5 10
Bar
0 0 0 0 0] 0]

Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 a na vodorovném valci.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSsech symbol s vyjimkou symbolu
Scatter.
Ve vyplatni tabulce nema Zadnou vahu.
V hlavni hie nemUze byt na stejném valci soucasné symbol Wild a symbol Scatter

11
FS.
Pokud se na vodorovném valci nachazi symbol Wild a na svislém valci pod nim
symbol Scatter FS, neni to v rozporu s predchozimi pravidly, protoZze technicky

WILD nejsou na stejném valci.
Béhem roztoceni zdarma a Uvodniho roztoceni funkce "Koupit roztoceni zdarma"
se na stejném valci mlZe soucasné nachazet symbol Wild a symbol Scatter FS.
0 0 2 6 0] 0

Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Vyherni konfiguraci symbol( Scatter tvori 4x symboly FS Scatter na libovolné pozici
navalcich 2,3,4ab5.

12 Na vodorovném vélci neni Zadny symbol Scatter.

FS SCATTER

Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 4 symboly FS Scatter, tj. maximalné
jeden symbol Scatter na valec soucasné.

KdyZ se ve hfe vyplati vyherni konfigurace Scatter, jsou vyplaceny i vSechny vyhry.
4x symboly FS Scatter spusti bonus roztoceni zdarma a hrac ziskd 15 roztoceni
zdarma.
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e e
| ] |

« 10 06_6.00 [25601 | 2.0 | I 10,00/ [20.00|

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K
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nazev hry: HOT DECO

Zakladni udaje

Hot Deco je technicka hra se 3 valci, ktery je provozovan jako internetova hra pro online kasina s tfemi
symboly na kazdém valci.

Pocet kombinaci Reel Ways je 27.
Sazka na Reel Ways je 5.

Celkova sazka ve hife Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni
kombinace muze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symbolu. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v rlznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Pokud je na v§ech valcich 9 symbolu stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tla¢itek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA md jinou hodnotu kreditg.

Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.33 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 66 060 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvddime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Reel Pay sazka - 5, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x tresne) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Reel Pay sazka =5

Sazkovy nasobitel = Celkova sazka/ Reel Pay sazka=5/5=1

Vyhra v pfipadé 3 tfesni symboll = Sazkovy nasobitel * Koeficient vyplatni tabulky =1 * 10 = 10 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly

Al
01 w 0 0 10

Tresné

95
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

02 0 0 10
Pomerance

03 0 0 10
Svestky

04 0 0 10

05 0 0 80

06 0 0 80

07 0 0 100
Hvézdy
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08

200

09

Sedm

300

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  KAMAKURA

Zakladni udaje

Kamakura je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K& Jednim
z tlatitek SAZKA nésledné zahaji hru. KaZdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani autostart. Tento
rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTPv %): 95.98 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 360 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Bonusovd faze hry — volnad otoleni

V pripadé vyherni kombinace se 3 nebo vice Scattery ziska hrac¢ vyhru a bonus, a to bud bonus ve vysi
50ti nasobek plvodni sazky, nebo mozZnost hrat volna otoceni zdarma. Hrac si k vyhfe vybere z
nasledujicich moznosti freespin(, nebo si vybere bonus 50ti ndsobek plvodni sdzky v této hre.

e 30 volnych otoceni zdarma s jednim divokym vélcem (mezi 2. az 5. véalcem)

® 10 volnych otoceni zdarma se dvéma divokymi valci (mezi 2. az 5. vadlcem);

® 3 volnych otoceni zdarma se tfemi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

® 1 volné otoceni zdarma se ¢tyrmi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem).
Interakce samotného hrace ma vliv na vysledek a na vyherni podil.

Vaélce se pocitaji zleva doprava.

Valce se za¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Roztoceni Zdarma dohrana.

Roztoleni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hte, z niZ byla spusténa.
Roztoceni Zdarma nelze zastavit.
Roztoleni Zdarma nemohou byt znovu spusténa.

Béhem Roztoceni Zdarma se pouziva odlisna sada valcd.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vyloucéeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Devet) = 5,

Celkova sazka = sdzka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X*Y =1 * 25 =25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Devitel = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1*5=5K¢
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0 5 10 20
0 5 10 20
0 5 10 20
Kluk
0 10 20 40
Kralovna
»
0 10 20 40
Kral
0 10 20 40
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Eso
07 0 20 40 80
08 0 30 60 120
09 0 40 80 160
10 0 50 100 200
11 0 100 200 400
Zena
0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbold s
vyjimkou symbolu Scatter.
12 FG Scatter a Wild se nemohou objevit soucasné na stejném

valci.

Béhem hlavni hry se mlze nahodné kterykoli 1, 2, 3 nebo 4

valec zménit na *Big Stacked WILD (BSW) (mezi valcem 2 az

valcem 5).

Pred kazdym roztocenim se vylosuje, zda bude pro dané
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roztoceni vyuzit BSW.

sebou.

e e BSWsechova stejné jako jako klasicky WILD avsak je
roztazen na celém valci. Chova se tedy jako tfi WILDy nad

13

0 2

10

100

Zobrazuje se na vsech valcich.

vyherni tabulky.

SCATTER - vsechny herni linie)

bonusovou hru s oto¢kami zdarma.

3,4 nebo 5 symboll Scatter kdekoliv na obrazovce spousti

® Na obrazovce nem(zZe byt soucasné vice nez 5 Scatterd.
e Mimo bonusovou hru symboly Scatter vyplaci také vyhry dle

(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na

e Scatter a WILD se nemohou objevit soucasné na stejném valci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive

101




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: MAGIC GUARDIANS

Zakladni udaje

Magic Guardians je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linif zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA m3 jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je
moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.02 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 640 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V ptipadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 roztoceni zdarma.
V pfipadé opétovného spusténi roztoceni zdarma hrac ziskd 15 novych roztoceni zdarma, ktera se
prictou k aktudIinimu poctu roztoceni zdarma, a multiplikator roztoceni zdarma se zvysi o 1.

Béhem roztoceni zdarma spusti 2 symboly Scatter kdekoli na 1. a 3. valci + 1 symbol Super hry kdekoli
na 5. valci pouze 10 Super her.

Super hry jsou roztoceni zdarma a hraji se se specialnimi valci, které se skladaji z nasledujicich
symbol(i: " Had", "Skorpion", "Zena", "Muz" a symbol Wild.

Super hry se hraji ihned po jejich ziskani a poté se odehraji zbyvajici roztoceni zdarma.

Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedohraji viechna roztoceni zdarma.

Roztoleni zdarma se hraji se spoustéci sadzkou a radky.

Roztoleni zdarma nelze zastavit.

Béhem roztoceni zdarma se pouziva jind sada valc(.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vyloucéeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sdzka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X*Y =1 * 25 =25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Jack = Sdzka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1*5=5K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Nézev Symbol
aze ymbo 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold
01 0 5 25 100
Kluk
02 0 5 25 100
03 0 5 25 150
04 0 5 25 150
05 0 10 50 200
103
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06 0 10 50 200
07 0 15 100 1250
08 0 15 100 1250
09 0 20 625 2500
10 0 25 650 1500
0 0 0 0

Objevuje se pouze na valcich 2,3 a 4.

Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbold s
11 vyjimkou symbolu Scatter.
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0 5 0 0

e Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.

® Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter.
® 3 symboly Scatter spusti bonus roztoceni zdarma.

12
0 0 0 0
Objevi se pouze na 5. valci
Zobrazuje se pouze béhem Roztoceni zdarma
13

Scatter — Super Games

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sdzka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  MIGHTY SPARTA

Zakladni udaje
Mighty Sparta je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA md jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehréni kazdé
hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je
moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER a symboly Stfibrné a Zlaté mince, zleva
doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho
pozici na valcich. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.04 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 280 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarm

V ptipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hra¢ moznost hrat 6, 9 nebo 15
roztoceni zdarma s multiplikdtorem x1, x2 nebo x3.

Na obrazovce se zobrazi text “STISKNETE START PRO ZACATEK”.

Hrac mize spustit roztoceni, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlacitko “START”.
Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedokonci vsechna roztoceni zdarma.

Roztoceni zdarma se hraji se spoustéci sadzkou a radky.

Roztoceni zdarma nelze zastavit.

V pripadé opétovného spusténi roztoceni zdarma se plvodni pocet roztoceni zdarma pficte k
aktudlnimu poctu roztoceni zdarma.

Béhem roztoceni zdarma se v pfipadé, Zze padne méné nez 6 symboll stiibrnych a zlatych minci,
vSechny symboly stfibrnych a zlatych minci na obrazovce pfeméni na symboly Wild.

Béhem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcQ.

Funkce Bonusové vyhry

GRAND CENU ziskate, kdyZ? béhem zdkladni hry, roztoleni zdarma nebo roztoCeni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nasbirate 15 symbold stfibrnych a/nebo zlatych minci.

MAJOR CENU ziskate, kdyz béhem zakladni hry, roztoceni zdarma nebo roztoceni zdarma s BONUSOVOU
CENOU ziskate 8 symbold zlatych minci.

MINOR CENU nebo MINI CENU lze vyhrat, kdyZ se objevi na obrazovce béhem roztoleni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nebo kdyz béhem zdkladni hry nebo roztoceni zdarma vyhrajete GRAND CENU.

Symboly st¥ibrnych a zlatych minci s kreditnimi ¢astkami nebo nézvy Grovni BONUSOVE CENY MINI CENA
nebo MINOR CENA se mohou objevit na obrazovce béhem kazdého zakladniho nebo roztoceni zdarma

106
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nebo zdhadné béhem kazdého zakladniho roztoceni nebo roztoleni zdarma. Vyse kreditd mize byt od
1 do 20x celkové sazky ve hre. Pokud je celkovy pocet symbolU stfibrnych a zlatych minci na obrazovce
po zdakladnim nebo roztoceni zdarma od 6 do 14, vyhrava hrac 3 roztoceni zdarma s BONUSOVOU
CENOQU. Vsechny symboly sttibrnych a zlatych minci ze spoustéci hry z(stdvaji na svych pozicich az do
konce roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Roztoc¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se
specidlnimi vélci, na kterych jsou aktivni pouze symboly stfibrnych a zlatych minci. BEhem roztoceni
zdarma s BONUSOVOU CENOU prida kazdy novy symbol stfibrné nebo zlaté mince na obrazovce k
aktudlnimu poctu roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU jesté jedno roztoceni zdarma s BONUSOVOU
CENOQOU.

Pokud je celkovy pocet symboll stfibrnych a zlatych minci na obrazovce po zakladni hre, roztoceni
zdarma nebo roztoCeni zdarma s BONUSOVOU CENOU 15, vyhrava hra€ GRAND CENU, kreditni ¢astky a
Urovné BONUSOVE CENY na symbolech st¥{brnych a zlatych minci. Pokud je pfed za¢atkem roztoceni
zdarma s BONUSOVOU CENOU pocet symbol( zlatych minci na obrazovce 8 nebo vice, vSechny symboly
zlatych minci na obrazovce se pfeméni na symboly stfibrnych minci, hra¢ okam?Zité ziska drovert MAJOR
CENY a zac¢nou roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Za 8 nebo vice symbold zlatych minci na
obrazovce béhem roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU ziska hrac¢ okam?ité urovers MAJOR CENY.
Céstky kreditu a Urovné BONUSOVE CENY na symbolech stiibrné a zlaté mince ziskate az na konci
roztoCeni zdarma s BONUSOVOU CENOU nebo pokud vyhrajete GRAND CENU.

Roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU konci, pokud:

® zbyvajici pocet roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU je 0;
® jevyhrana Urovert GRAND CENY.

Po skonceniroztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU vyhrava hrac soucet kreditll na symbolech stfibrné
a zlaté mince a Urovni BONUSOVE CENY, které se objevi na symbolech st¥{brné a zlaté mince. Pokud je
urovni BONUSOVE CENY na symbolech St¥ibrné a Zlaté mince vice ne? jedna, a to od stejného typu,
seCtou se. Roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se stejnou sdzkou jako ve hre, ktera
roztoCeni zdarma s BONUSOVOU CENQU spustila.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vyloucéeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X * Y =1 * 25 = 25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Jack = Sdzka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1*5=5K¢

, Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
N |
azev SHla3 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
01 0 5 10 50
Kluk
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02

Kralovna

03

04

05

06

07

5 10 50
5 10 50
5 20 75
10 20 100
10 30 150
15 50 200
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08 0 15 75 250
0 20 100 500
® Objevuje se na vsech valcich.
09
® Doplniuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s
vyjimkou symbolu Scatter.
0 2 15 100
® Objevuje se na vsech valcich.
10 ® Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symboll
Scatter, tj. maximalné jeden symbol Scatter na valec souc¢asné
® 3 nebo vice symboll Scatter spusti funkci Bonus roztoceni
zdarma.
11 0 0 0 0
Stfibrnd Mince
12 0 0 0 0
Zlatd Mince

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 100 POWER HOT

Zdkladni udaje
100 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi Fadky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tladitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(. Celkovd sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.45 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra: 63 900 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 100, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 100 = 100K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢

, Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev I
aze Slz® 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
00 0 0 10 20 100
Tresné
01 iy i 0 0 10 20 100
Pomeranc¢
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Y
02 K 0 0 10 20 100
Citron
03 0 0 20 40 200
Svestka
04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 40 400
Hrozen
0 0 40 400 1000
06 Objevuje se na vsech valcich.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.
Sedm (Wild)
0 0 5 20 500
Objevuje se na vsech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(l Scatter na
07 libovolné pozici na valcich.

Hvézda (Scatter)

Na obrazovce nem(Ze byt soucasné vice nez 5 symboll Scatter (tj.

maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

vyherni radky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: DROPS OF WATER

Zdkladni udaje
Drops of Water je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi radky.

Kliknutim na konkrétni po&et linif zvoli U¢astnik hazardn{ hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je
moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 96.62 %
Statisticka primérna hodinova prohra: 60 840

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X *Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 = 10 K¢&
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. Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 40 100
01 0 0 10 40 100
Kralovna
02 0 0 20 80 200
Kral
03 0 0 20 80 200
Eso
04 0 0 40 100 400
Bowl
113
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05 0 0 40 100 400
Pitcher
06 0 0 60 400 2000
07 0 0 80 600 4000
0 0 0 0 0]
e Objevuje se pouze navalcich 2, 3,4 a 5.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s vyjimkou
symbolu Scatter.
0 0 0 0 0
e Objevuje se na vsech valcich.
e Vyherni konfigurace Scatter tvori 5 nebo vice symboll Scatter
symbold na libovolné pozici na valcich.
e Naobrazovce nemuZe byt soucasné vice nez 10 symboll Scatter ().
maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).
09 e Kdy? hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i véechny
vyherni fadky, pokud existuji.
e 5 nebo vice symboll Scatter symbol( spousti Water Drops Respins
Bonus Scatter Bonus (WDR).
e  Konfigurace mensiho poctu (0,1, 2, 3 nebo 4) symboll Scatter nezahdji
Water Drops Respins Bonus (WDR) a z téchto symboll se neudéluji
zadné vyhry.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
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nazev hry: 20 BULKY FRUITS

Zdkladni udaje
20 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi radky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tladitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(. Celkovd sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.42 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra: 64 440 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢
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’ Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol -
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboll
00 0 0 10 30 100
01 0 0 10 30 100
02 0 0 10 30 100
Pomeranc
03 0 0 10 30 100
Svestka
04 0 0 20 50 200
Zvon
05 0 0 40 100 500
Hrozen
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06 0 0 40 100 500
07 0 10 50 200 3000
0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbold s vyjimkou
08 symbolu Scatter.
Rozsifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za Gcelem
jejiho vytvoreni ¢i vylepseni.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild (tj.
maximdlné jeden symbol Wild na vdlec).
0 0 20 0 0
Objevuje se pouze navalcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
09 pozicivalcl 1,3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter 1
(tj. maximdlné jeden symbol Scatter 1 na vdlec).
KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
0 0 3 20 100
Objevuje se na vsech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(
10 Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Dolar (Scatter)

Na obrazovce nemliZe byt soucasné vice nez 5 symbolG Scatter 2 (.
maximdlIné jeden symbol Scatter 2 na vdlec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

117

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 20 POWER HOT

Zdkladni udaje
20 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tladitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(i. Celkovd sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je moiné spustit hru v reZzimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.44 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra: 64 080 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢

. Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol(i
00 0 0 10 20 100
01 0 0 10 20 100
Pomeranc
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v
02 K 0 0 10 20 100
Citron
03 0 0 20 40 200
@
Svestka
04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 80 400
Hrozen
0 0 40 400 1000
06 e Objevuje se na vsech valcich.
e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s vyjimkou symbolu
Scatter.
e Divoké symboly Ize skldadat na sebe.
Sedm (Wild)
0 0 5 20 500
e Objevuje se na vsech valcich.
e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolU Scatter na
libovolné pozici na valcich.
07 o

Hvézda (Scatter)

Na obrazovce nemUzZe byt soucasné vice nez 5 symbol( Scatter ().
maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny vyherni

radky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 40 BULKY FRUITS

Zdkladni udaje
40 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi Fadky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tladitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(. Celkovd sazka
je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZzimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol SCATTER, zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sdzka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.32 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 66 240 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

N3 I
azev Symbo 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold
00 0 0 10 30 100
01 0 0 10 30 100
02 0 0 10 30 100
Pomeranc¢
Svestka
o 0 0 20 50 200
Zvon
05 0 0 40 100 500
Hrozen
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06 0 0 40 100 500
07 0 10 50 200 3000
0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2,3 a 4.
Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s vyjimkou
08 symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice neZ 3 symboly Wild (tj.
maximdlné jeden symbol Wild na vdlec).
0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné pozici
valci 1,3 a 5.
09 Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter 1 (tj.
maximdlné jeden symbol Scatter 1 na vdlec).
KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i vSechny
vyherni fadky, pokud existuji.
0 0 3 20 100
Objevuje se na vsech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol( Scatter 2
na libovolné pozici na valcich.
10

Dolar (Scatter 2)

Na obrazovce nemUzZe byt soucasné vice nez 5 symboll Scatter 2 (tj.
maximdlné jeden symbol Scatter 2 na vdlec).
KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i vSechny

vyherni radky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 40 POWER HOT

Zdkladni udaje
40 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi radky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je moZné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 67 140 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich rad =X * Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢

, Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Szl 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
00 0 0 10 20 100
Tresné
01 & i 0 0 10 20 100
Pomeran¢
123

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Y
02 K 0 0 10 20 100

Citrén

03 _ 0 0 20 40 200

@

Svestka

04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 80 400
Hrozen
0 0 40 400 1000
06 e Objevuje se na vSech valcich.
' e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s vyjimkou
symbolu Scatter.
Sedm (Wild)
0 0 5 20 500
e Objevuje se na vsech vélcich.
e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolU Scatter
07 na libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemiZe byt soucasné vice nez 5 symboll Scatter (tj.
maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).

e  Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

Hvézda (Scatter). vyherni radky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: FLAMING HOT 6 REELS

Zdkladni udaje
Flaming Hot 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 40 pevnymi radky.

Kliknutim na konkrétni po&et linif zvoli U¢astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je
moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 95.83 %
Statisticka prdmérna hodinova prohra: 75 060 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 4,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich Fad = X * Y = 1 * 40 = 40K&

Vyhra v pfipadé 3 Tfesné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 4 =4 K¢

Nizev Koeficienty vyhernich kombinaci
2 symboly | 3 symboly 4 symboly 5 symboly 6 symboly
00 0 4 20 60 160
01 0 4 20 60 160
02 0 4 20 60 160
Jablko
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03 0 4 20 60 160
04 0 8 40 160 320
05 0 8 40 160 320
06 0 16 80 320 640
07 0 32 160 640 1200
0 0 0 0 0

e Objevuje se pouze navalcich 2, 3,4 a 5.

e  Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbold s vyjimkou
08 symbolu Scatter.

e Nartadé mUze byt pouze jedna vyhra. Kdy?Z jsou na radé dvé vyhry,
vyplaci se ta vétsi. Pokud jsou na radé dvé stejné vyhry, vyplaci se
vyhra z nejdelSi Fady.

0 2 20 100 500
e Objevuje se na vsech valcich.
e Vyherni konfigurace se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symbold
08 Scatter na libovolné pozici na valcich.
e Na obrazovce nemuiZe byt soucasné vice nez 6 symbolU Scatter.
Dolar (Scatter) e Kdy? hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i
vsechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sézka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: FRUITS & GOLD

Zdkladni udaje

Fruits & Gold je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi radky.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U¢astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mad jinou hodnotu kreditd.

Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je
moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.85 %

Statisticka prdmérna hodinova prohra: 56 700 CZK

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X *Y =1 * 5 =5K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢

, Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev e 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 30 100
01 0 0 10 30 100
Citrén
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02 0 10 30 100
Pomeranc¢

03 0 10 30 100

04 0 20 50 200

05 0 40 100 500

06 0 40 100 500

07 10 50 200 3000
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0 0 0 0 0

Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Dokoncuje vyherni kombinace na své fadé pro vsechny symboly

kromé symbolu Scatter.

& Rozsifuje se na cely vélec, pokud je soucasti vyher, nebo za Gcelem
vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.
Na obrazovce nesmi byt soucasné vice nez 3 Wild symboly (tj.
maximalné jeden Wild symbol na valec).
0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvori 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozicivalcli 1,3 a 5.
03 Na obrazovce nemohou byt soucasné vice neZ 3 symboly Scatter 1
(tj. maximdlné jeden symbol Scatter 1 na vdlec).
Dolar (Scatter) Kdy? hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vsechny vyherni radky, pokud existuji.
0 0 3 20 100
Objevuje se na vSech valcich.
Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(
0 Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.
1

Hvézda (Scatter)

Na obrazovce nemlzZe byt soucasné vice nez 5 symbolG Scatter 2
(tj. maximdlné jeden symbol Scatter 2 na vdlec).
KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vsechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

129

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: GREEK FORTUNE

Zdkladni ddaje

Greek Fortune je hra s 5 vélci a 15 vyhernimi radky.

Kliknutim na konkrétni po&et linif zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA ndsledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mad jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka:

990 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.37 %

Statisticka primérna hodinové prohra: 64 686,60 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 15, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (2x Kluk) = 2,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X *Y =1 * 15 = 15K¢

Vyhra v pfipadé 2 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1*2=2K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol >
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly symboly
Kluk
Kralovna
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02 0 0 5 25 100
03 0 0 5 25 100
Eso
04 0 0 10 50 125
05 0 0 10 50 125
06 0 0 15 75 250
07 0 0 15 75 250
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08 0 0 20 100 400
09 0 2 25 125 750
Athena
10 0 2 25 125 750
0 10 250 2500 10000
Objevuje se na viech valcich.
Nahradi vSechny symboly kromé FC Scatters pouze na své vlastni
pozici
Na obrazovce nemlzZe byt soucasné vice nez 5 symbold Wild (.
11 maximdlIné jeden symbol Wild na vdlec).
Vyhry z vyherni fady, které se Ucastni divoky, se zdvojndsobi.
Vyhry z fady, které se Ucastni vice neZ jeden divoky, se zdvojnasobi
pouze jednou.
Vyhry z fady, ktera je tvorena pouze divokymi symboly, se
nezdvojnasobuji.
0 2 5 20 500
Objevuje se na viech valcich.
Dva FS Scatter kdekoli na vélcich plati, ale nespoustéji bonus FS.
Vyherni konfigurace ,Free Spins Bonus” se skldda z 3x nebo vice FS
Scatter kdekoli na valcich.
12

FS Scatter

Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symboll FS Scatter
(tji. maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

3x, 4x nebo 5x symboly FS Scatter spusti 15 bonus roztoceni
zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

132

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_EGT Interactive



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: POWER HOT

Zdkladni udaje

Power Hot je hra s 6+1 vélci. 7 valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3,4 a 5.
Hra obsahuje 8 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Reel Ways Pay jsou az 200704.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 20.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace
muZe obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho vélce. VSechny vyhry jsou
za kombinace stejnych symboll. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého vélce. Stejny
symbol v rlznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni
kombinace se ndsobi multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je
nahodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento reZim je moZno po odehrdni hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbold SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.55 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 62 100 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= celkovd sazka - 2 K¢, Y= Koeficient vyhernich
symbold (3x Tfesné) =0,2

Vyhra v pfipadé 3 Tfesné = celkova sazka * koeficient vyplatni tabulky = X*Y = 2*0,2 = 0,4 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symboll | 6 symboll
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00 0.2 0.3 0.5 0.8
01 0.2 0.3 0.5 0.8
Pomeranc
\ 4

02 K 0.3 0.4 0.5 0.8
Citrén

03 04 0.5 100 1.5
Svestka

04 04 0.5 0.8 1.5

05 1 2 5 10
Hrozen

06 0 0 0 0
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Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4,5,6a 7.

Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatterd pouze na své vlastni pozici (tj.
nerozsifuje se).

Nemad Zadnou vahu v tabulce vyplat.

Na stejném valci nemohou byt sou¢asné Wild a Scatter.

Pokud je na vodorovném valci Wild a na vertikalnim valci pod Wildem, neni
to v rozporu s predchozim, protoze technicky nejsou na stejném valci.

0 0 5 10 20 100

Zobrazuje se pouze navalcich 1, 2, 3,4, 5 a 6.
Na extra valci se symbol Scatter neobjevuje.

Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symbold Scatter

07 na libovolné pozici na valcich.
Na obrazovce nem(ize byt soucasné vice nez 6 symboll Scatter (tj.
maximalné jeden symbol Scatter na valec).
Hvézda (Scatter) *Kdy?Z hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také viechny
vyherni linie, pokud néjaké existuji.
Extra valec

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry: 20 GOLDEN COINS

Zdkladni udaje
20 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sdazku. Tlacéitkem automatického hrani je moiné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento reZzim je moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 95.88 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 74 160 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢

Nazev Svmbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Y 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
01 0 0 10 20 100
02 0 0 10 20 100
03 0 0 10 20 100
Citron
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04 0 0 20 40 200
Svestka
05 0 0 20 40 200
06 0 0 20 80 400
Hrozen
f—— | 0 0 40 400 1000
7 / e Zobrazuje se na vsech valcich.
A/l E\j e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter, Coin a Collect pouze na své
n_g C .
— vlastni pozici (tj. nerozsifuje se).
Sedm (Wild)
0 0 5 20 500
3 e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Na obrazovce se nemUzZe objevit vice neZ 5 Scatterd soucasné.
e  Scatter nespousti roztoceni zdarma.
0 0 0 0 0
9 e Objevise kdekolina 1., 2., 3. a 4. valci.
e Kazdy symbol mince ma zobrazenou urcitou penézni hodnotu.
Mince (bonusovy
symbol 1)

Sdzka na jednu linii je vypocitdna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

Symbol Collect
Ve hte se nahodné na valci ¢islo 5 objevuje symboly Collect. V pfipadé, Ze se na hernim poli
objevi symbol Collect a zarover libovolny pocet symboll mince s udanou hodnotou, hra secte

vsechny hodnoty na symbolech mince a vyplati soucet téchto ¢astek jako vyhru.
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Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jednd se jen o rlzné vizualizace danych

bonusovych her. Interakce hrace, které jsou béhem bonusovych her ¢inény, nemaji vliv na

vysledek hry ani vyherni podil.
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nazev hry:  DIAMOND PLUS

Zdkladni udaje
Diamond Plus je hra s 5 valci a 10 vyhernimi radky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditli. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento reZzim je moZzno po odehrani hry vypnout.

Hra obsahuje 9 symbold, z nichZ 1 je Rozsifujici se symbol Wild. Vsechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Maximalni sazka: 1000 K&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.73 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra: 58 860 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 10 = 10K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z=1* 10 =10 K¢

X Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev |

aze Sl 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

01 0 10 20 100

02 0 10 20 100

03 0 10 30 150

Pomeran¢
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04 0 10 30 150
Svestka

05 0 20 50 200
Hrozen

06 0 20 50 200
Meloun

07 0 50 200 500
Banana

08 0 100 500 1000

0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
09 Nahrazuje vSechny symboly na stejném valci.

Diamant (Wild)

Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a spousti volné

otoceni ostatnich valc(.

Spousti volné otoceni bez odecteni dalsi sazky (zdarma).

Sazka na jednu linii je vypocitdna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  ORIENT STORY

Zdkladni udaje

Orient Story je hra s s 5 valci, hra s 15 pevnymi Ffadky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava a zprava doleva kromé symbold Scatter. U
symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na

jedné linii.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K¢

990 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.35 %
Statisticka primérna hodinova prohra: 65 043 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich

fad - 15, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) =5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 15 = 15K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1*5=5K¢

Nazev Svmbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
¥ 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
@
|
01 0 0 5 15 100
02 0 0 5 15 100
Krdlovna

03 0 0 5 15 100

Kral
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04 0 0 5 15 100
Eso
05 0 0 10 25 200
06 0 0 10 25 200
07 0 0 20 50 500
08 0 0 20 50 500
0 0 25 100 3000
09
Wild e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter a Bonusového symbolu.
Zobrazuje se na
vsech valcich.
0 0 3 20 100
10 e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Na obrazovce se nemUzZe objevit vice nez 5 Scatter(l soucasné.
e  Scatter nespousti roztoceni zdarma.
0 0 0 0 0
e Zobrazujesenal., 3. a 5. valciv zakladni hie a na vSech valcich béhem
11 Free Spins.

g™

Bonus symbol

e  Spustivyhru nad vélcem, na kterém je symbol zobrazen.
e  Funguje jako divoky symbol a nahrazuje vsechny symboly kromé

Scatteru.
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& FREF
SPTNS

Vyhry nad valcem

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sdzka délena pocétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  SECRETS OF SHERWOOD

Zdkladni udaje
Secrets of Sherwood je hra s s 5 valci a 30 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu
automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 960 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.89 %

Statisticka prlimérnd hodinova prohra: 53 740,80 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 30, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 2,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 30 = 30K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1* 2 =2 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

NE S |
azev g 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold
01 0 2 8 b
Kluk
Krdlovna
03 0 4 10 20
Kral
04 0 4 10 20
05 0 6 > >
06 0 8 15 30
07 0 8 15 40
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08 4 10 20 45
09 5 10 20 50
10 50 250 1000
10 Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteru.
Zobrazuje se na vsech valcich.
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Na obrazovce se nemUZe objevit vice neZ 9 Scatterd soucasné (tfi na
11 2., 3. a4. valci).
_ 3 Scattery na obrazovce spusti 7 rozto¢eni zdarma.
Scatter 8 Scatterl na obrazovce spusti 15 Free Spins.
9 Scatter(l na obrazovce spusti 30 roztoceni zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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nazev hry:  VIKING RISING

Zdkladni udaje

Viking Rising je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi radky.

Kliknutim na tla&itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K& Jednim
z tlagitek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka
je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu

automatického hrani. Tento reZzim je moZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.65 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 60 300 CZK

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

1000 K¢

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich
fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) =5,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X * Y =1 * 10 = 10K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nézev Symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
01 0 5 10 20
02 0 5 10 20
03 0 10 20 50
147
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04 0 10 20 50
05 0 20 50 100
06 0 20 50 100
07 0 30 100 200
08 0 30 100 200
0 0 0 0
e  Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteru.
e Rozsiteny WILD je WILD symbol, ktery se rozprostre v pfipadé
09 vyherni kombinace po celém svém valci a ndhodné vybere jeden
ze tfi typl nasobiteld.
e  Existuji 3 rdzné WILDy odpovidajici 3 riznym nasobiteldm Wild{:
- Wild 1 bez nasobitele (x1);
- Wild 2 s nasobitelem x2;
- Wild 3 s nasobitelem x3.
0 20 0 0
e  Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
e Na obrazovce se nemohou objevit vice neZ 3 Scattery soucasné.
e 3 Scattery na obrazovce spoustéji rozto¢eni zdarma a hrac si mlze
10 vybrat pocet roztoceni zdarma a nasobitel.
- 8roztoteni zdarma s ndsobitelem x3
Scatter - 11 roztoceni zdarma s nasobitelem x2
- 18 roztoceni zdarma s nasobitelem x1
- Interakce hrace nema vliv na vyherni podil ani na vysledek hry.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
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Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

JACKPOT CARDS

JACKPOT CARDS

Jackpot cards (jackpot) je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich typd her a
muzZe mit az ¢tyfi drovné oznacené symboly karetni barev.

& CLUBS

¢ DIAMONDS
¥ HEARTS

@ SPADES

Aktudlni hodnota vSech Urovni se zobrazuje ve vSech vyse uvedenych hrach.
Urovné se mohou lisit vysi procentualni ¢asti prispévkl ze Sazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vsech uskutecnénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v rdmci jedné hry nebo
skupiny her, vidy vsak pouze ze vsazenych penéznich prostredkd Sazejicich, Ucastnicich se internetové
technické hry prostfednictvim zafizeni umoznujici Uc¢ast na internetové hre.

Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni ¢asti Sdzek. Ze sazky hrace neni odectena 7adna ¢astka.

Podminkou ziskéni jednoho z jackpotd je Ucast ve hie, iz je jackpot soucasti. Ucastnik hazardni hry se
musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlacitka START. O vyhte jackpotu rozhoduje pouze nahoda.
Vyhru fidi generdtor ndhodnych Cisel — RNG.

V pfipadé jackpotové vyhry je Ucastnik hazardni hry upozornén na tuto skute¢nost vizudlné na
obrazovce zafizeni umoznujici Ucast na internetové hre. Sazejici klikanim postupné obraci jednotlivé
karty z celkové sady 12 karet zobrazenych licem doll. Jakmile jsou vybrany tfi karty stejné barvy,
Sazejicimu je hodnota prislusné jackpotové vyhry pripsana do kreditu Sazejiciho.

Interakce U&astnika hazardni hry nemaiji vliv na vysledek hry ani vyhern{ podil.

Vyhry ze hry, v rdmci které byla jackpot spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z jackpot 500.000 K¢.
Jackpot nelze hrat samostatné. Jackpot je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50 Zakona o
hazardnich hrach.

Vyse urceného procenta se definuje na serveru a mlze byt nastavena v rozmezi 0,01 az 2 %.

VLASTNOSTI

Po kazdém prerudeni Ucasti na internetové technické hie jednoho U¢astnika hazardni hry je hodnota
prostfedkd kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota
Sazek vyssi neZ nula, tak se hodnota Jackpotu zvysuje, pokud je hodnota Sdzek nulovd, pak se hodnota
jackpotu nenacita vibec a zUstava konstantni. Z kumulovanych prostfedkl je spoCtena a nasledné
prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

Dodatecné parametry jackpotu jsou:
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a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu niZsi, pravdépodobnost jackpotové
vyhry je nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimZz dosazeni musi byt jackpot vylosovany.

c) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro vSechny urovné JACKPOTU.

PRAVIDLA

Zatizeni umoznujici Uc¢ast na internetové hre je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet
Sazejicich. Vyse jackpotu se vypocitava z vySe Sdzek a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhfe
nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jeZ ur€uje vyhru, neni nikomu pfedem
zndma. Hry se nesmi U¢astnit osoby mladsi 18 let.

VYHERN[ KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pfidéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K¢&

— maximalni hodnota: 500 000 K¢

HLAVNI HERNT PARAMETRY

— maximalni vyhra: 500.000 K¢

Parametry vSech Urovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi Uvodni a maximalni hodnoty vyhry (1
—500.000 K¢&) a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek. Uréené procento: 0,01 aZ 2% ze Sazek
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HERNI PLAN

II.  ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

12. Pravidla jednotlivych internetovych her systému Tom Horn

SEZNAM HER:

243 CRYSTAL FRUITS

BLACK MUMMY

DIAMOND HILL

BOOK OF SPELLS

FIRE'N'HOT

FLAMING FRUIT

HOT BLIZZARD

HOT'N'FRUITY

SHERLOCK. A SCANDAL IN BOHEMIA
THE SECRET OF BA

243 CRYSTAL FRUITS REVERSED
EUROPEAN ROULETTE- ANNOUNCED BETS
MINE MINE QUEST
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nazev hry: 243 CRYSTAL FRUITS

Pravidla hry

243 Crystal Fruits je pfepracovany tradic¢ni pétivalcovou technickou hru s ovocem. Hra obsahuje pét
vyhernich fad, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symbold s rdznymi Urovnémi vyplat,
za které ziskate vyhru pfi vytvoreni kombinace tfech a vice symbol(l zacinajici od valce nejvice vlevo.
Sézka na 5 pevné danych vyhernich fad (zkracené rad) je volitelna. Pfi roztaceni valcl mizete pouZit
tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra.

Technicka hra 243 Crystal Fruits je doplnény o speciadlni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zplsob(
vyhry a spousti bonusovou hru 243 Respin.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachdazi pod polem Sazka. Tato hra nabizi 5 pevné
danych vyhernich fad, které béhem bonusové hry 243 Respin nabidnou 243 zplsob vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, vélce roztodite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po zastaveni na
valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Kliknutim na tlacitko Max. sdzka mlzete hrat s maximem povolenych kreditd.

4. Pti pouziti tlacitka Automaticka hra se vélce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany
pocet pevné danych rfad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,,i” (Vyplata)
v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se se¢tou a v poli Vyhra se zobrazi celkova
ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. Vechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vypldci se pouze nejvyssi vyhra na fadu.
Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.
Vyhrand suma se pfipocitd k vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v
rezimu Automaticka hra.

Bonusova hra 243 Respin

WILD243 mUze v zakladni hie padnout pouze na vélcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra
prejde do piskvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243 zpUsobU vyhry s tim, Ze funkce
opétovného roztoceni mize vyhry jesté vice znasobit. Opétovna roztoceni probihaji zdarma. Kdyz
ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalsi opétovné roztoceni.
Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvysuje o jednicku az do 5nadsobku, ktery je
maximem. Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych
roztoCeni nezavisi na poctu WILD symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce opétovnych roztoceni se
musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespori jeden WILD symbol jako soucast vyherni kombinace. BEhem
opétovnych roztoceni pfedstavuje WILD symbol jedinou moZnou ndhradu za viechny ostatni symboly.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se radné pfipisi na vas Ucet v souladu s vyhernimi
vysledky dosazenymi predtim, nez doslo k predéasnému ukonceni hry. Bude-li hra pferusena z divodu
internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,55 %
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Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-
Vybrat -> mezernik

Roztocit (+stop) -> mezernik
Spustit bonusovou hru -> mezernik
Hrat bonusovou hru -> mezernik
Skryt bonusovou hru -> mezernik

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich linii pro 5
vyhernich symbol(

vyherni podil 96,55 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 100 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 62 100 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 10x n 20x n 40x n
Meloun 6x N 12x n 24xn
Kiwi 4x n 8xn 16xn
Hrozny 4x n 8xn 16xn
Pomeranc 2xn 3xn 4x n
Svestka 2xn 3xn 4x n
Citron Ixn 2Xn 3xn
Tresné 1xn 2xn 3xn

n= celkova sazka na hru
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nazev hry: BLACK MUMMY

Pravidla hry

U technické hry Black Mummy roztacite pét valcl pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoleni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symbold. Urcité kombinace symboll vedou k
vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vyse sazky je na vas. Pfi roztaceni valcd mlzZete pouzit
tlacitka Roztodit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zafizenich najdete tlacitko Automatickd hra v
nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sdzka, soucasna sadzka se zméni na maximalni povolené

maximum pro danou hru. Pfi pouZziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouZije se vami vybrana sazka. Rezim Automatické hry mizZete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Technicka hra Black Mummy je obohaceny o wild symbol, ktery na vyhry pfi nahrazeni urcitych
symboll ve vyhernich kombinacich uplatfiuje extra nasobitele.

Jak hrat
Hrani hry:

. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi pod polem Celkova sazka.

. Jakmile vyberete vysi sdzky, vélce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po zastaveni
na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hte povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

J Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,,i“
(Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se
zobrazi celkova ziskana suma.

. Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se automaticky pripise
k vasemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. Vypldci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitavd vynasobenim celkové
sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pfipocitd k vasemu
celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v reZimu Automaticka hra.

Wild symbol

Cernad mumie je wild symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly ve he za G¢elem snaziiho
vytvofeni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné vyherni fadé najednou,
nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace
probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvorfena Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat
nejhodnotnéjsimu symbolu ve hte, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat
nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé se¢tou a budete moci si vybrat celkovou
vyhru.

KdyZ wild symbol nahradiJ, Q, K nebo A, na vyhru z dané vyherni fady se uplatni extra ndsobitel
odvijejici se od poctu symbold pfitomnych v kombinaci, a to nasledovné:
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Symboly Nasobitel
3 (v€etné wild symbolu) 3
4 (véetné wild symbolu) 4
5 (v¢etné wild symbolu) 5

Maximalni vyhra stanovend zdkonem

Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z
jakéhokoli bonusu (pokud to dand hra umoziiuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra
udéli hrac¢i danou mezni sumu a hra skonci.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zdakladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se Fadné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi pfedtim, nez doslo k
predcasnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z dlivodu internetového nebo jiného technického
preruseni, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96 %

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dol(, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sdzka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad?7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad§8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automatickd hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1l/Numpad?2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, NumpadoO, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(
vyherni podil 96 %

minimalni sdzka 2 Ke

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

nejvyssi hodinova prohra 72 000 K¢

Vyherni tabulka
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Symbol 3x 4x 5x

Wild (Mumie) 100x n
Faraon 10x n 20x n 50x n
Oko bohyné Ra 6x N 12x n 40x n
Scarabeus 4x n 8xn 30x n
Prsten 3xn 6x n 20x n

A 1x n/swild=3xn 3x n/swild=12xn 6x n/ s wild=30xn

K 1x n/swild=3xn 3x n/swild=12xn 5x n/ s wild=25xn

Q 1x n/ s wild=3xn 2x n/ s wild=8xn 4x n/ s wild= 20x n

J 1x n/swild=3xn 2x n/ s wild=8xn 3x n/ s wild=15xn

n= celkova sazka na hru
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nazev hry:  DIAMOND HILL

Pravidla hry

Technickd hra Diamond Hill ma pét roztacejicich se valcl se symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni valcl v hernim okné zobrazi ndhodny vybér z 8 symbol(, které hra nabizi. Urcité kombinace
symbold vedou k vyplatam.

Sazka na 36 tras (zkrdcené fad) je volitelna. Pfi roztaceni valcl mlzZete pouzit tlacitka Roztocit nebo
Automatickd hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v nastaveni). P¥i pouziti tlacitka
Automatickd hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany pocet pevné danych
fad a vami vybrana sazka. ReZim automatické hry mlzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyZ po
skonceni automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu zlstatku.
Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Technicka hra Diamond Hill je obohaceny o specialni wild symboly, které se ndhodné méni na
ndsobitele od 1x do 9x.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, kterad se nachazi pod polem Sazka. Po vybéru maximalini
sazky mizete tlacitkem + vratit sdzku zpatky na minimum. Tato hra se hraje v piskvorkovém rezimu a
prislusna sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztodite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se po zastaveni na
valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

4. Pfi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se 36 pevné
danych fad a vdmi vybrand sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,,i (Vyplata)
v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova
ziskana suma.

Funkce wild nasobitele

KdyzZ se po zastaveni valcl na 1. nebo na 5. valci objevi wild symboly, ndhodné se zméni na ndsobitel v
rozmezi od 1x do 9x.

Kazda vyhra z fady zahrnujici wild symboly ndsobi prislusnou vyhru z fadu odpovidajicim

nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu. V pfipadé, Ze vyhra z fady obsahuje dva wild symboly,
znasobi se ndsobitelem zobrazenym namisto wild symbolu na 1. vélci a ndsobitelem zobrazenim
namisto wild symbolu na 5. valci.

Funkce opétovného roztoceni

Funkce opétovného roztoceni se spusti pfi ziskani libovolné vyherni kombinace s wild symbolem.
KdyZ se na valcich objevi vyherni kombinace, vyplati se vyhra a zamkne se na misté. Valce se roztoci a
vSechny nevyherni symboly se nahradi novymi. Funkce opétovného roztoceni bude pokracovat, dokud
neziskate novou vyherni kombinace. Nasledné funkce skonci.
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Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zdkladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi. Bude-li hra pferusena z dGvodu internetového

nebo jiného technického pferuseni, po ndvratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po sobé pocinaje
valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky

vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.

RTP : 96.00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad?7
Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hie

typ hry

pétivdlcova hra 1-3-4-3-1

pocet vyhernich linii

36 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 200 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K&

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5%
Wild 1-9
Cerveny diamant 15x n 20x n 50x n
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OranZovy diamant 10x n 15x n 20x n
Zeleny diamant 5x n 10x n 15x n
Fialovy diamant 2xn 5% n 10x n
RdzZovy diamant 1xn 2xn 5x n
Modry diamant 0.5x n 1xn 2xn

Svétlemodry diamant 0.2x n 0.5x n Ixn

n= celkova sazka na hru
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nazev hry: BOOK OF SPELLS

Pravidla hry

U Technické hry Book of Spells roztacite pét valcl pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoceni se na valcich
po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symboll. Urcité kombinace symboll vedou k
vyplatdm.

Na vas je, abyste zvolili, kolik vsadite na fadu, pficemz vyhernich fad (dale jen fad), na které mizete
vsadit, je az 9. Pri roztaceni valc mlzete pouzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra. Na dotykovych
zafizenich najdete tlac¢itko Automatickd hra v nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sdzka, soucasny
pocet Fad a vySe sazky se zméni na povolené maximum kredit( a fad pro danou hru. Pfi pouZziti tlacitka
Automatickd hra se vélce budou roztdcet automaticky a pouzije se vami vybrany pocet fad a vami
vybrana sdzka na rfadu. Valce se pfi udéleni roztoéeni zdarma prestanou samy tocit, pfipadné rezim
automatické hry mizZete kdykoli zastavit stiskem tlacitka Stop.

Technicka hra Book of Spells je obohaceny o wild symbol a specialni rozsitujici se symbol. Za wild symbol
ziskate roztoceni zdarma, pokud se kdekoli na valcich objevi minimalné tfi tyto symboly. Specialni
kouzelny rozsifujici se symbol se objevuje pouze béhem roztoceni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry

. Vyberte si vy3i sazky pomoci tladitek — a +, kterd se nachazi pod polem Sazka/fada. Penézni
Castka vsazend na kazdé roztoceni je sazka vynasobend vybranym poctem aktivnich fad. Toto
Cislo se zobrazuje v poli Sazka.

. Vyberte pocet fad, na které chcete vsadit, kliknutim na tlagitka - a + pod polem Rady. V této hre
mUZete aktivovat maximalné devét fad. Po vybéru maximalniho mozného poctu rfad kliknutim na
tlacitko - a + vratite pocet fad zpatky na 1.

. Jakmile vyberete vysi sdzky a pocet fad, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztodit . Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

. Po kliknuti na tlacitko Max. sdzka mUzete hrat s maximalni povolenou sazkou a poctem rad. V
této hfe mUlZete aktivovat maximalné devét fad. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k
nastaveni maximalni vysSe sazky a poctu rad.

. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,i“
(Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se
zobrazi celkova ziskana suma.

. Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se automaticky pfipise
k vaSemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni radé sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vypldceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specidlniho
rozsifujiciho se symbolu béhem roztoleni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky na radu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka
Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra.
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Wild symbol

Symbol knihy kouzel je wild symbol, ktery mize nahradit jakykoli jiny symbol za Gcelem zkompletovani
vyherni kombinace. Za tfi a vice téchto symbol( bez ohledu na to, kde padnou, ziskate roztoleni zdarma.
Pokud bude kombinace tvorena cCisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjsimu symbolu
ve hre, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zdroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci.
VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Roztocéeni zdarma

Pokud se po roztoceni kdekoli na valcich objevi tfi, ¢tyfi nebo pét wild symbold, ziskate roztoceni
zdarma. Pokud ziskate roztoceni zdarma, objevi se kouzelnd kniha a nahodné vybere jeden z hernich
symbol(, ze kterého se pouze po dobu funkce roztoceni zdarma stane rozsifujici se symbol. Za
specidlni rozsirujici se symbol se nejdfiv vyplaci jako za klasicky symbol na aktivnich vyhernich fadach.
KdyZ se ale na vélcich objevi dostatek rozsifujicich se symboll pro vyhru, rozsifi se na vSechny tfi
pozice na daném valci a budou vyplédcet jako klasicky symbol, ale i na nesousedicich pozicich na vsech
aktivnich vyhernich fadach. Specidlni rozsifujici symbol nemUze byt béhem roztoéeni zdarma nahrazen
wild symbolem.

Roztoceni zdarma se v této hie udéluji po deseti. Pfi roztocenich zdarma se zachova vyse sazky na
fadu a pocet rad jako v roztoceni, které vedlo ke spusténi této funkce. Vyplaty se vypocitavaji sectenim
vech vyher ziskanych béhem roztoéeni zdarma. Rozto¢eni zdarma mohou udélit dalsi roztoceni
zdarma.

Maximalni vyhra stanovena zdkonem

Pokud jednotlivd vyhra nebo soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z
jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra umoziiuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zdkonem, hra
udéli hrac¢i danou mezni sumu a hra skongi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vdm zakladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi pfedtim, nez doslo k
pfedcasnému ukonceni hry. Pokud dojde k pferuseni béhem roztoceni zdarma, budete pofdd moci
bonusovou hru dokoncit. Pokud bude hra pferuSena pfi vybéru rozsitfujiciho se symbolu, ve hie se po
navratu nad valci zobrazi vybrany symbol nad valci. Bude-li hra prerusena z dlivodu technickych
problém, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,13 %

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad?

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda ->H, 9, Numpad9

Konec ->Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1l/Numpad?2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
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Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hie

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(

vyherni podil 96,13 %
minimalni sazka 1 linie =0,5 K¢ /9 linii = 4,5 K¢
maximalni sazka 900 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 62 694 K&
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
) 2x nl/10 20x nl/10 200x nl/10
Wild/Scatter Volnych her Volnych her Volnych her
Carodéjnice 10x nl 100x nl 1000x nl 5000x nl
Kotlik 5x nl 50x nl 500x nl 2000x nl
Sklenicka 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
Klobouk 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
K 5x nl 50x nl 150x nl
A 5x nl 50x nl 150x nl
10 5x nl 25x nl 100x nl
J 5x nl 25x nl 100x nl
Q 5x nl 25x nl 100x nl
nl= celkova sazka na linii
12
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nazev hry: FIRE‘'N'HOT

Pravidla hry

U technické hry Fire ‘n’ Hot roztacite pét valcd pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoceni se po zastaveni
na valcich v hernim okné zobrazi 15 nahodnych symbold. Urcité kombinace symboll vedou k vyplatam.
Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vyse sazky je na vds. Pfi roztaceni valci mlzete pouzit
tlacitka RoztoCit nebo Automatickd hra. Na dotykovych zafizenich najdete tlacitko Automaticka hra v
nastaveni. Pokud pouZijete tlacitko Max. sdzka, soucasnd sazka se zméni na maximaini povolené
maximum pro danou hru. Pfi pouZiti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztadcet automaticky a
pouZije se vami vybrana sadzka. Rezim Automatické hry mizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.
Technicka hra Fire ‘'n” Hot je obohaceny o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti bonusovou hru.

Jak hrat

Hrani hry:

. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi pod polem Celkova sazka.

. Jakmile vyberete vysi sdzky, vélce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po zastaveni
na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUzete hrdt s maximalni sazkou, kterd je ve hfe povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

J Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,,i“
(Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se
zobrazi celkova ziskana suma.

. Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se automaticky pripise
k vasemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje vélcem
nejvice vlevo. Vsechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou scatter symbold, které vyplaceji, at
se objevi kdekoli. Viyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové
sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrand suma se pfipocitd k vasemu
celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v reZimu Automaticka hra.

Wild symbol

Golden Seven je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hfe s vyjimkou scatter symbolu
za Ucelem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice neZ jedné
vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich radach oddélené a vyplaty za vyherni
kombinace probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvofena Cisté wild symboly, vyplata bude
odpovidat nejhodnotnéjsimu symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zdroven
pfedstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. V8echny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si
vybrat celkovou vyhru.

Bonusova hra

KdyZ se kdekoli na valcich objevi tfi a vice scatter symboll zlatych hvézd, spusti se bonusova hra. BEhem
bonusové hry se pod kazdou hvézdou, kterd spustila tuto funkci, bude ukryvat jeden z hernich symbold.
Na vas bude kliknutim vybrat jednu z hvézd a odhalit symbol, ktery se pod ni ukryva. V této chvili se
vSechny hvézdy, které tuto bonusovou hru spustily, proméni na dany symbol a shofi v plamenech. Vase
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bonusova vyhra je vyplata za danou kombinaci symboll a bude pfiddana k vasim vyhrdm v daném

zatoceni.

Maximalni vyhra stanovend zdkonem

Pokud jednotlivd vyhra nebo soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z
jakéhokoli bonusu (pokud to dand hra umoznuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zdkonem, hra

udéli hraci danou mezni sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tladitko Vybrat, vSechny
vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi pfedtim, neZz doslo k
predc¢asnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z dlivodu technickych problém(, po ndvratu do hry

navazete tam, kde jste skoncili.
Vyhernost: 95.74 %

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad§8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1l/Numpad?2
Zahdjit bonusovou hru -> mezernik, Enter, NumpadoO, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(
vyherni podil 95,74 %

minimalni sézka 2 Ke

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

nejvyssi hodinova prohra 76 680 K¢
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Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter (hvézda)
Wild7
7 20x n 200x n 800x n
Meloun 10xn 40x n 120x n
Hrozny 6xn 20x n 80x n
Svestka 4xn 10x n 50x n
Pomeranc 3xn 10x n 40x n
Citron 3xn 9% n 30x n
TreSen Ixn 3xn 8xn 30x n
n= celkova sazka na hru
15
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nazev hry:  FLAMING FRUIT

Pravidla hry

U Technické hry Flaming Fruit roztédcite tfi vélce pokryté symboly. Pfi kazdém roztoceni se po zastaveni
na valcich v hernim okné zobrazi 9 ndhodnych symbold. Urcité kombinace symbold vedou k vyplatdm.
Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vyse sazky je na vds. Pfi roztaceni valci mlzete pouzit
tlacitka Roztodit. Pokud pouZzijete tlacitko Max. sazka, soucasna sazka se zméni na maximalni povolené
maximum pro danou hru.

Jak hrat

Hrani hry:

. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi vedle pole Sazka.

. Jakmile vyberete vysi sdzky, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko Roztog€it. Pokud se po zastaveni
na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUzete hrdt s maximalni sazkou, kterd je ve hfe povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sdzka dojde k nastaveni maximaini mozné vyse sazky.

. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko Vyplata v
hernim okné. Pokud vyhrajete na vice faddch, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi
celkovad ziskana suma.

. Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se automaticky pripise
k vasemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata

Vyherni kombinace

V této hre jsou vyplaceny jen trojice. Vyplata se vypocitava vyndsobenim sazky vitéznymi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocitd k vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka
Vybrat.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vdm zakladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi predtim, nez doslo k
predcasnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z dlivodu technickych problém(, po navratu do hry
navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad?7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad§8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automatickd hra (+stop) -> A

Roztolit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1l/Numpad?2
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Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, NumpadoO, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hie

typ hry

trojvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 Ke
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 64 000 K&
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K&

Vyherni tabulka

Symbol 3x
77 64x n
Hvézdy 32xn
Melouny 24xn
Bar 24xn
Hrozny 14xn
Svestky 14x n
Pomerance 6x n
Citrony exn
TreSné 6x n

n= celkova sazka na hru
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nazev hry: HOT BLIZZARD

Pravidla hry

U technické hry Hot Blizzard roztacite pét valcl pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoceni se na valcich
po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symboll. Urcité kombinace symboll vedou k
vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vyse sazky je na vds. Pfi roztaceni valci mlzete pouzit
tlacitka Roztodit nebo Automatickd hra. Pokud pouzijete tlacitko Max. sdzka, soucasnd sazka se zméni
na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pfi pouziti tlacitka Automatickd hra se valce budou
roztacet automaticky a pouzije se vami vybrana sazka. Rezim Automatické hry mizete kdykoli ukoncit
stiskem tlacitka Stop.

Technické hry Hot Blizzard je obohaceny o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti roztoceni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry:

. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi pod polem Celkova sazka.

. Jakmile vyberete vysi sdzky, vélce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po zastaveni
na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hre povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko Vyplata v
hernim okné. Pokud vyhrajete na vice faddach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi
celkovad ziskana suma.

. Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se automaticky pripise
k vasemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje vélcem
nejvice vlevo. Vsechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou scatter symbold, které vyplaceji, at
se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové
sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrand suma se pfipocitd k vasemu
celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v reZimu Automaticka hra.

Wild symbol

Modra sedmicka je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou scatter
symbolu za Ucelem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice
neZ jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich faddch oddélené a vyplaty
za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete
moci si vybrat celkovou vyhru.

Roztoceni zdarma

Hvézda je scatter symbol, a pokud na valcich padnou minimalné tfi, ziskate roztoCeni zdarma s
nasobitelem 3x. Roztoceni zdarma probihaji po 10, 20 a 30 a vyuZivaji stejnou hodnotu sazky jako pfi
roztoCeni, které danou funkci spustilo. Roztoceni zdarma lze spustit znovu. Vyplaty se vypocitavaji
sectenim vsech vyher ziskanych béhem roztoéeni zdarma.
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Maximalni vyhra stanovend zdkonem

Pokud jednotlivd vyhra nebo soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z
jakéhokoli bonusu (pokud to dand hra umoznuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra

udéli hraci danou mezni sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zdkladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi pfedtim, nez doslo k
predéasnému ukonceni hry. Pokud dojde k preruseni béhem roztoceni zdarma, budete moci na
bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena z ddvodu technickych problém(, po navratu do hry

navazete tam, kde jste skoncili.
Vyhernost: 95,80 %

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad?7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad§8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1l/Numpad?2
Zahdjit bonusovou hru -> mezernik, Enter, NumpadoO, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(
vyherni podil 95,8 %

minimalni sézka 2 Ke

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

nejvyssi hodinova prohra 75 600 K¢

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tom Horn
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Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych her 20 Volnych her 30 Volnych her
Wild (Joker 7)

7 20x n 200x n 1000x n
Meloun 10xn 20x n 100x n
Hrozny 5xn 10x n 50x n
Svestka 5x n 10x n 50x n

Pomeranc 2xn 5xn 20x n
Citron 2Xn 5x n 20x n
TreSné Ixn 2xn 5xn 20x n
n= celkova sazka na hru
20
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nazev hry:  HOT ‘N’ FRUITY

Pravidla hry

Technickd hra Hot 'n' Fruity ma pét roztacejicich se valcl se symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni valcl v hernim okné zobrazi ndhodny vybér ze 10 symbold, které hra nabizi. Urcité
kombinace symbol( vedou k vyplatam.

Sazka na 10 pevné danych vyhernich fad (zkracené fad) je volitelnd. Pfi roztaceni valcl mlzete pouzit
tlacitka Roztocit nebo Automatickd hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pfi pouZziti tlacitka Automaticka hra se vélce budou roztacet automaticky a pouzije se vami
vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrand sazka. Valce se pfestanou tocit pfi spusténi roztoceni
zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim automatické hry mlzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka
Stop. KdyZ po skoncéeni automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k
vasemu zUstatku. Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Technicka hra Hot 'n' Fruity je obohaceny o specidlni wild symboly. Jeden z nich se objevuje na
obrazovce ndhodné a druhy spousti wild funkci stalych opétovnych roztoceni.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra se hraje v
piskvorkovém rezimu a prislusna celkova sadzka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztodite kliknutim na tlaéitko Roztocit. Pokud se po zastaveni na
valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

4. Pti pouziti tlac¢itka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se 10 pevné
danych rfad a vami vybrana séazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko i (Vyplata)
v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova
ziskand suma.

Nahodny wild symbol

Béhem roztaceni valca se wild symbol v zakladni hfe (W hvézda) mize objevit ndhodné kdekoli na
obrazovce. Symbol W hvézdy nahrazuje viechny symboly. Pokud bude kombinace tvofena Cisté wild
symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjsimu symbolu ve hte, takZze WILD symboly na vyherni
fadé budou zdroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. Viechny vyhry se v tomto pfipadé sectou
a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Funkce stadlého opétovného roztoceni

KdyZ se kdekoli na valcich 2, 3 nebo 4 objevi symboly R hvézdy, aktivuje se wild funkce opétovného
roztoCeni. Symbol R hvézdy se mlzZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. Béhem wild funkce opétovného
roztoCeni se symbol R hvézdy rozprostre po celém valci a z0stane na misté, zatimco ostatni valce se
roztoci znovu.

Pokud se béhem opétovného roztoceni objevi novy symbol R hvézdy, rozprostre se a zUstane na misté
pro dalsi opétovné roztoceni spolu s dfive rozprostfenym symbol R hvézdy.
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Funkce stalého opétovného roztoceni konci, kdyz se béhem opétovného roztoleni neobjevi Zadny
novy symbol R hvézdy.

Maximalni pocet opétovnych roztoceni je 3.

Opétovna roztoleni se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které vedlo k jejich aktivaci.

Opétovna roztoceni probihaji zdarma.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vdm zakladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky. Bude-li hra prerusena z ddvodu
internetového nebo jiného technického pferuseni, po ndvratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vyndsobenim sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sdzka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad?7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif pro 5 vyherni symboly
vyherni podil 96 %

minimalni sézka 2 Ke

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 200 000 K¢

nejvyssi hodinova prohra 72 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 2% 3x 4x 5%

Wild W
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Wild R
7 15xn 25xn 50x n
Zvon 10x n 15x n 20x n
Meloun 5xn 10x n 15x n
Hrozny 3xn 10x n 12x n
Svestka 2x N 5x N 8x n
Pomerant 1.5xn 3xn 5xn
Citron 1.5xn 3xn 5xn
TfesSné 0.5xn Ixn 1.5xn 3xn

n= celkova sazka na hru
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nazev hry: SHERLOCK. A SCANDAL IN BOHEMIA

Pravidla hry

Technicka hra Sherlock. A Scandal in Bohemia obsahuje pétici roztacejicich se valcl se symboly. Pfi
kazdém roztoceni se po zastaveni valcl v hernim okné zobrazi ndhodny vybér ze 13 symbold, které hra
nabizi. Urcité kombinace symbold vedou k vyplatdm.

Vyse sazky na 25 pevné danych vyhernich fad (zkracené fad) je volitelna. Pfi roztaceni valci mUzete
pouZzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizeni najdete automatickou hru v
nastaveni). Pokud pouZijete tlacitko Max. sdzka (pouze u stolnich pocitacd), pouZije se automaticky
namisto soucasné sazky maximalni povolend sazka. Pfi pouZiti tlacitka Automaticka hra se valce budou
roztacet automaticky a pouZzije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka. Vélce
se prestanou tocit pfi spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim automatické hry
muzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyzZ po skonceni automatické hry budete mit néjakou
vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vaSemu zdstatku. Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Technicka hra Sherlock. A Scandal in Bohemia je obohaceny o specidlni bonusové symboly, které
mohou aktivovat bonusovou hru Paparazzi a Newspaper.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkovd sazka. Tato hra
obsahuje 25 pevné danych vyhernich rad a pfislusna celkova sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztodite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po zastaveni na
valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUzete hrat s maximalni sazkou, kterd je ve hie povolena. 25
vyhernich rfad v této hie je pevné danych. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka dojde k nastaveni
maximalni mozné vyse sazky.

4. Pti pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztadcet automaticky a pouzije se vami vybrany
pocet pevné danych rfad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,i“ (Vyplata)
v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova
ziskand suma.

Roztoceni zdarma

Roztoceni zdarma se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 scatter symbold. Tyto symboly se
mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli vélce. Pokazdé, kdyz k tomu dojde, spusti se roztoceni
zdarma a hrac vyhraje 10, 15 nebo 20 roztoleni zdarma. Roztoéeni zdarma nelze znovu spustit. Pfi
roztoCenich zdarma se zachova vyse sazky jako v roztoleni, které vedlo ke spusténi této funkce.

Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou scatter symbolu za Ucelem snazsiho
zkompletovani vyhernich kombinaci.

Bonusova hra Paparazzi

Bonusova hra Paparazzi se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych symbol(
Paparazzi. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. KdyZ se to stane, spusti
se vzdy bonusova hra Paparazzi a hrac ziskd Sanci na ziskani velké vyhry. Interakce hrace nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

24
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tom Horn



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Bonusova hra obsahuje Ctyfi Urovné. V prvni Urovni mate k dispozici ¢tyfi moznosti pro vybér
nasobitele, ktery se uplatni na celkovou sazku hrace; ve druhé Urovni mate tfi moznost; ve treti dvé
mozZnosti a ve Ctvrté jednu moznost. V kazdé Urovni ma hrac na vybér pouze jeden pokus. Pfi odhaleni
Paparazziho bonusova hra konci. VSechny ndsobitele vybrané v bonusové hie se sectou, vyndsobi se
jimi celkova sazka hrace a suma se pfipiSe k celkovému z(statku.

Bonusova hra Newspaper

Bonusova hra Newspaper se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych symbold
Newspaper. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. KdyZ se to stane,
spusti se vZdy bonusova hra Newspaper a hrac ziska sanci na ziskani velké vyhry. Interakce hrace nema
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

V bonusové hfe je pouze jedna Uroven s Sesti moZznostmi. Kazda z moZznosti pfedstavuje urcitou
hodnotu nasobitele. Bonusova hra kondi, pokud se v novindch objevi kompromitujici fotografie.
VSechny ndsobitele ziskané v bonusové hre se sectou, vynasobi se jimi celkova sdzka hrace a suma se
pripise k celkovému zlstatku.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vdm zakladni hra nabidne tlacitko Vybrat, vSechny
vyhry se radné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi predtim, nez doslo k
predcasnému ukonceni hry. Pokud dojde k preruseni béhem roztoceni zdarma, budete moci na
bonusovou hru navazat. Bude-li hra pferusena z dlivodu internetového nebo jiného technického
pferuseni, po ndvratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé sly po sobé pocinaje
valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitdva vynasobenim
celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automatickd hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, O, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
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Informace o hie

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

25 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 150 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K&
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych her 15 Volnych her 20 Volnych her
Wwild
Pa!oara%m bonus . az do 55x n az do 75xn az do 100x n
(Portrét Krale Bohemie)
Novinovy bonus v v .
, 2 7
( Portrét Sherlocka) azdo 25xn azdo 55xn azdo 75xn
Kompromitujici fotografie 10x n 15x n 25xn
Sherlockov zapisnik 5x n 10x n 15x n
KoZend taska s penézi 4x n 8xn 12x n
A 2xn 4x n 8xn
K Ixn 2Xn 5xn
Q 1xn 2xn 5% n
10 0.5xn Ixn 2xn
J 0.5xn Ixn 2xn
9 0.2xn 0.5xn 1xn
n= celkova sazka na hru
26

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tom Horn




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: THE SECRET OF BA

Pravidla hry

Technicka hra The Secret of Ba pracuje s péti valci posazenymi symboly. Kdy?Z se roztacejici valce
zastavi, zobrazi se nahodny vybér ze symboll sloZzeny z 10 hernich symbold. Urcité kombinace symbold
vedou k vyplatdam. Symbol knihy funguje jako wild symbol a scatter symbol, ktery nahrazuje vSechny
ostatni symboly. MlzZe se objevit pouze na valcich 1, 3 a 5.

Sazka na 9 fad (zkracené na fady) je volitelnd. Pfi roztaceni valcl mlzete pouzit tlacitka Roztocit nebo
Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v nastaveni). P¥i pouziti tlacitka
Automatickd hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se vami vybrany pocet pevné danych
fad a vdmi vybrand sazka. Valce se prestanou tocit pfi spusténi roztoceni zdarma, pfipadné rezim
automatické hry mazete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Technicka hra The Secret of Ba je doplnény o rezim roztfisténi s ndsobitelem az 4x v zakladni hie a
specidlnim rozsitujicim se symbolem a az nasobitelem 4x béhem roztoceni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry:
1. Vyberte si vy$i sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Pfislusnd sazka se
zobrazuje dole v poli Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztodite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se po zastaveni na
valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mUzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie povolena. Po
kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

4. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,i” (Vyplata)
v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova
ziskana suma. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a poté vyplati. Celkova ¢astka se
zobrazuje v poli vyher.

ReZim roztfisténi

Libovolnd vyhra na obrazovce aktivuje rezim roztfisténi. Vyherni kombinace se roztfisti a udélaji misto
pro nové symboly, které mizou vytvorit nové vyherni kombinace. Kola s roztfisténim mazou byt max.
4. Nasobitel vyhry se zvysuje s kazdym kolem roztfisténi az na 4. Rezim roztfisténi skonci, kdyz
nasobitel dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ se na valcich neobjevi Zadna vyherni kombinace.

Specialni rozsifujici se symbol pfti roztoéenich zdarma

KdyZ se na obrazovce objevi tfi symboly knihy soucasné, spusti 10 roztoceni zdarma s moznosti
opétovné aktivace. Roztoceni zdarma se spusti, pokud se nasbirala b&hem rezimu roztfisténi.

Na zacatku roztoceni zdarma si vyberte specidlni rozsifujici se symbol, ktery se rozsiti na cely valec.
Specidlni rozsifujici se symboly se nemusi objevit na sousednich valcich, aby se rozsifily. Pokud je
specidlni rozsifujici se symbol béhem roztoceni zdarma soucasti vyherni kombinace, nevyhodnoti se.
Namisto toho se pfimo rozsiti a vyhodnoti se v ramci této funkce. Pfi opétovném spusténi roztoceni
zdarma se neobjevi Zadné nové specidlni symboly. Udéli se vidy 10 novych roztoceni zdarma.
Roztoceni zdarma vzidy zacinaji s ndsobitelem 1x a ten se zvysi az na hodnotu 4x. V kazdém novém kole
roztoceni zdarma se nasobitel vrati zpatky na jednondsobek. Specidlni rozsifujici se symbol se
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vyhodnoti po skonceni rezimu roztfisténi. Symbol knihy nelze béhem roztoleni zdarma vybrat jako
specidlni rozsifujici se symbol. Roztoceni zdarma se hraji se stejnou sdzkou jako v zakladni hre.
Roztoceni zdarma se miZou béhem rezimu rozttisténi objevit pouze jednou.

Maximalni vyhra stanovend zdkonem

Pokud jednotlivd vyhra nebo soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z
jakéhokoli bonusu (pokud to dand hra umoziiuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra
udéli hrac¢i danou mezni sumu a hra skongi.

Obnoveni hry

KdyZ béhem zakladni hry ukoncite probihajici hru s vyhrou, ta se naleZité uloZi a po opétovném
otevreni hry si ji budete moct vybrat. Pokud dojde k pferuseni béhem roztoéeni zdarma, budete moci
na bonusovou hru navézat. Bude-li hra pferusena z dlivodu internetového nebo jiného technického
pferuseni, po navratu do hry navaZzete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé Sly po sobé pocinaje
valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vyndsobenim
sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.

RTP: 95.94%

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Maximalni sazka -> B

Tabulka vyplat (,,i”) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automatickd hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Zahajeni specidlu -> mezernik, Enter, NumpadQ, O, S
Hra specidlu -> mezernik, Enter, Numpad0, O, S
Skrytd specidlu -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(
vyherni podil 95,94 %

minimalni sazka 10 K¢

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

nejvyssi hodinova prohra 73 080 K¢
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Vyherni tabulka

Symbol

2X

3% 4x 5%
Wild/Scatter 10 Volnych her
Bohyné Ba Ixn 10xn 100x n 500x n
Oko 0.5xn 4x n 40x n 200x n
Scarabeus 0.5xn 3xn 10x n 75xn
Ankh 0.5xn 3xn 10x n 75x n
A 0.5x n 4xn 15xn
K 0.5x n 4xn 15xn
Q 0.5x n 2.5xn 10x n
J 0.5x n 2.5xn 10x n
10 0.5x n 2.5xn 10x n
n= celkova sazka na hru
29
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nazev hry: 243 CRYSTAL FRUITS REVERSED

Pravidla hry

243 Crystal Fruits Reversed je prepracovana tradi¢na pétivalcova hra s ovocem.. Hra obsahuje pét
vyhernich linii, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symbol{ s rlznymi Urovnémi vyplat,
za které ziskate vyhru pfi vytvoreni kombinace tfech a vice symbol(l zacinajici od valce nejvice vlevo.
Sazka na 5 pevné danych vyhernich linii je volitelna. K roztoceni valcl mlzete pouzit tlacitko Roztocit
nebo funkci automatické hry.

Hra je doplnénd o specidlni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zpUsobU vyhry a spousti funkci
opétovného zatoceni 243 Reversed.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi pod polem Sazka. Tato hra nabizi pét
pevné danych vyhernich linii, které béhem funkce opétovného zatoceni 243 Reversed nabidnou 243
zpUsobl vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, vélce roztodite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se po zastaveni na
valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mizete hrat s maximalnim poctem kredit(, ktery je ve hie
povolen. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalniho poctu kreditd a linii.

4. Pfi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se vami vybrany
pocet pevné danych linii a vdmi vybrand sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko ,,i” (Vyplata)
v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry se sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova
ziskana suma.

Opétovné zatoceni 243 Reversed

WILD243 mUze v zakladni hfe padnout pouze na 2., 3. a 4. Valci. Pokud tato situace nastane, hra
prejde do piskvorkového rezimu a pét vyhernich linii nabidne 243 zplsob( vyhry s tim, Ze funkce
opétovného zatoceni mlze vyhry jesté vice zndsobit. Opétovna roztoceni probihaji zdarma. KdyZ na
valcich padne vyherni kombinace, vyplati se odména a kombinace zlstane na misté. Nevyherni
symboly exploduji a uvolni misto pro nové symboly a dal$i opétovné zatoceni. Nasobitel vyhry se s
kaZzdym novym opétovnym zatoCenim zvySuje o jedni¢ku aZ do pétinasobku, ktery je maximem.
Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych zatoleni
nezavisi na poctu WILD symbold, které ziskadte. Ke spusténi funkce opétovného zatoceni 243 Reversed
se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespori jeden WILD symbol jako soucdst vyherni kombinace. Béhem
opétovného zatocéeni pfedstavuje WILD symbol jedinou moZnou nahradu za viechny ostatni symboly.
Funkce opétovného zatoceni probihd zdarma.

Obnoveni hry
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V ptipadé, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se automaticky Fadné pfipiSou na vas ucet v

souladu s vyhrou. Bude-li hra pferusena z ddvodu internetového nebo jiného technického preruseni,
po nadvratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni linii §ly po sobé pocinaje valcem

nejvice vlevo. Vypldci se pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky
vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se scitaji.

Vyhernost: 96 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numpad7
Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8
Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

100x Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> Mezernik, Enter, Numapd0, O, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém vélci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol(

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

hodinova prohra

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérna 72 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 5xn 10x n 20x n
Meloun 3xn 6x n 12xn
Kiwi 2xn 4x n 8xn
Hrozny 2X n 4xn 8xn
Pomeranc 1xn 1.5xn 2xn
Svestka 1x n 1.5x n 2xn
Citron 0.5xn 1xn 1.5xn
Tresné 0.5x n 1xn 1.5x n

n= celkova sazka na hru
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nazev hry: EUROPEAN ROULETTE — ANNOUNCED BETS
Pravidla hry

Vyhra v ruleté spociva ve spravné predikci mista, kam po roztoceni dopadne kulicka. Sazky se podavaji
na Cisla (jakékoli Cislo, véetné nuly) nebo na vnéjsi kategorie na rozloZeni stolu.

Po podani sazek krupiér roztoci ruletové kolo a vypusti kulicku. Kdyz kulicka dopadne na policko,
vyhrdvaji sazky, které jsou bud na daném Cisle, nebo na jeho hranach. Ddle vyhravaji i sdzky vné
rozlozeni, pokud je vyherni Cislo v téchto kategoriich zastoupeno.

Mate moznost vsadit na:

e Jedno Cislo
e Kombinaci Cisel
e Kategorie, napriklad zda Cislo bude ¢ervené nebo ¢erné ¢i sudé nebo liché.

Jak hrat

1. Vyberte vysi sazky kliknutim na Sipky vedle minci v hernim okné.

2. Podejte sazku kliknutim na mista na rozloZeni stolu v hernim okné, které odpovida ¢isltim
nebo kategoriim, na které byste chtéli vsadit. Na jedno misto mUzZete kliknout i nékolikrat,
pokud budete chtit sdzku zvysit, pfipadné muiZete tlacitkem Smazat svoji volbu smazat a zacit
Znovu.

3. Kliknutim na Roztodit spustite hru. Ruletové kolo se roztoci a ¢islo, na které padne kulicka, se
zobrazi v poli¢ku v hornim rohu herniho okna. KdyZ vyhrajete, vy$e vyhry se zobrazi v
poli Vyhra.

4. Pokud budete chtit hrat znovu se stejnou sazkou a podat sazky jako v predchozim kole,
kliknéte na tlacitko Opakovat sazku, pripadné podejte nové sazky kliknutim na nova mista.
Déle mUzete tlacitkem Automaticka hra nechat ruletu roztacet automaticky v po sobé jdoucich
kolech, pfi kterych se budou vyuZivat stejné sazky a vybrana mista.

Vyplata
Typy sdzek

Jedno Cislo: Podanim mince na stred Cisla mUZete vsadit na libovolné Cislo, véetné 0.

Par: Na dvé Cisla mlZete vsadit umisténim minceu na ¢aru rozdélujici dvé Cisla.

Rada: Umisténim mince na vnitini levou hraniéni ¢aru ruletového stolu vedle odpovidajici Fady
tfech Cisel mlZete vsadit na tfi Cisla.

Roh: Na cCtyfi ¢isla mUZete vsadit umisténim minci na roh, kde se setkdvaji Ctyfi Cisla.

Ctvefice: Umisténim mince na vnitini levou hraniéni ¢aru mezi 0 a 1 mdzete vsaditna 0, 1,2 a
3.

e Linie MlzZete podat dvé sazky na Fadu (tj. na Sest rdznych cisel ve dvou fadach po tfech
Cislech) umisténim mince na vnitfni levou hrani¢ni ¢aru tam, kde ji protind ¢ara rozdélujici dvé
rady.

e Sloupec: V dolni &3asti sloupce Cisel jsou tfi pole oznacena jako ,,2 to 1“. Sdzky na vSechna tato
Cisla mlzZete podat umisténim mince do jednoho z téchto poli. Pokud padne kterékoli z ¢isel ve
vasem sloupci, obdrite vyplatu v poméru 2:1. Cislo O prohrava.

e Tucet: Umisténim mince na jedno ze tfi poli oznacenych jako ,1st 12%, ,2nd 12“ nebo ,3rd 12“
muUZete vsadit na tucet. Pokud padne jedno z vasich 12 cisel, obdrzite vyplatu v poméru 2:1.
Cislo 0 prohrava.
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e Cervend/éerna, suda/licha, nizkd/vysoka &isla: Mdzete podat sazku na jedno z poli na levé,
podlouhlé strané stolu, které pokryva polovinu Cisel na ruletovém stole (vyjma 0). Kazdé pole
pokryva 18 Cisel. U vSech téchto sdzek vyhravate 1:1; ¢islo O prohrava.

Poznamka: MUzZete podat sazky, které zahrnuji dvé, tfi nebo dokonce Ctyfi Cisla. Napfiklad pomoci nuly
muzete podat sazky na: 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0 nebo 1-2-3-0.

Sousedé nuly

0-2-3, 4-7,12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29, 32-35

Sousedé nuly. Tato sazka podanim sazek na dvojice pokryje 16 Cisel, které jsou na ruletovém kole v
okoli nuly a zaroven na stole sousedi. Pfiklady: 0 a 3, 32 a 35.

Sirotci

6,17, 25, 27,34

Toto je sdzka na pét specifickych Cisel 27, 6, 34, 17 a 25, které spolu sousedi na kole, ale na rozlozeni
jsou od sebe vzdalena.

Tretiny kola

5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36

Jednd se o sazku na specifickou skupinu ¢isel na ruletovém kole, ktera na rozlozeni predstavuji
sparované sousedy.

Sirotci

1, 6-9, 14-17,17-20, 31-34

Jedna se o sadzku na specifickou skupinu ¢isel v urcité sekci ruletového kola, které na kole sousedi, ale
na rozloZeni jsou od sebe vzdalena.

Vyplatni tabulka

Mince pokryje  Oznaleni Vyplaci
1 &islo Jedno Cislo 35:1
2 Cisla Par 17:1
3 ¢&isla Rada 11:1
4 ¢isla Roh 8:1
4 &isla Ctvefice 8:1
6 Cisla Linie 5:1
12 Cisla Tucet nebo sloupec 2:1
18 ¢isla Cervend/Eerna, sudd/licha nebo nizkd/vysoka ¢&isla 1:1

Ruletové kolo s jednou nulou
Posloupnost Cisel ve sméru hodinovych rucicek
0,32,15,19,4,21,2,25,17,34,6, 27,13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18,

29,7,28,12,35, 3,26
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Barvy
Cervend 1,3,5,7,9, 12, 14, 16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36

Zelend: 0

Oblibené sazky

Oblibené sazky si mlzete ulozit.
Ozndmené sazky

Mdame pro vas pifednastavené proslulé ozndmené sdzky. Vyberte si z pfednastavenych Sablon a my vasi
sazku podame podle vaseho prani.

Racetrack
Racetrack je dalsi zobrazeni na poli sazek, které kopiruje ¢isla na kole. M{Zete si vsadit na konkrétni
¢islo a jeho sousedy. Ve vychozim nastaveni sazite na dva sousedy. Pocet sousedl mlzZete zménit
kliknutim na +/-. Dalsi variantou je sazeni na ozndmené sazky uprostred racetracku.
Statistiky
Statistiky ukazuji cetnost Cisel z pfedchozich her.
e Sazka navSechna horka &isla — sazka na vsechna Cisla oznacena jako horka — tj. na Cisla, kterd
padaji statisticky nejvic
e Sazka navsechna studena Cisla — sdzka na vSechna &isla oznacenad jako studena —tj. na Cisla,
kterd padaji statistiky nejméné
Zdvojnasobeni
Zdvojnasobeni minci na stole.
Tlacitko Zpét a Odstranit sazky
Posledni mince odstranite kliknutim na tlacitko Zpét nebo viechny mince tlacitkem Odstranit.

Odstranéni minci ze stolu

Kdyz kliknete a podrzite prst (na mobilu) nebo mysi (na pocitaci) na libovolné minci na stole, zobrazi se
aktudlni vyse sazky. Po chvili se objevi specialni ikona a vy ho mizZete odstranit.

Herni nastaveni

e Automatické opakovani sazky (zap./vyp.) — viechny sazky z predchozi hry zlstanou na stole,
pokud tuto moZnost zapnete. Jinak budou sdzky po kazdém hernim kole odstranény.
Hlas krupiéra (zap./vyp.) — zapnuti/vypnuti hlasu krupiéra
Pfehravani zvuka (zap./vyp.) — zapnuti/vypnuti zvukd
Resetovat statistiky — odstranéni statistiky, vynulovani vsech pocitadel
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Vyhernost: 97,30 %

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky jsou k dispozici pouze ve verzi pro stolni pocitace.

Vyplatni tabulka ("i") -> P, 8, Numpad8
Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q

Informace o hie

typ hry evropska ruleta
vyherni podil 97,30 %
minimalni sazka 2 K¢

maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 36 000 K&
statisticka prdmeérna hodinova prohra 48 600 K¢
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nazev hry:  MINE MINE QUEST

Pravidla hry

Mine Mine Quest je hra, ktera se odehrava na poli 9x8. Pfi kazdém roztoceni se po zastaveni valcl v
hernim okné zobrazi nahodny vybér symbolQ. Tato hra ma celkem 11 symbold. Urcité kombinace
symboll jsou vyherni.

MUZete si zvolit ¢astku, jakou chcete vsadit ve hie. K roztaceni valcl mlzete pouzit tlacitka Tocit nebo
Automatickd hra (na mobilnich zafizenich najdete Automatickou hru v Nastaveni). Pfi pouziti tlacitka
Automaticka hra se valce budou tocit automaticky po vybrany pocet kol. Valce se pfestanou otacet po
stisknuti tlacitka Zastavit.

Ve hte nejsou zadné sazkové linie. Za shodné symboly, které se objevi v seskupeni, ziskate vyhru.
Symbol je soucasti seskupeni, pokud horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem.
Vyherni symboly se odstrani a prazdna mista se zaplni novymi symboly. Hra pokracuje, dokud
nevznikne zadnda nova vyherni kombinace. Vyherni kombinace a vyplaty se vytvareji a vyhodnocuiji
podle vyplatni tabulky.

Postup hry

1. Stisknutim tlacitek ,-“ a ,+“ navolte vysi sazky.

2. Po nastaveni vyse sazky roztocte valce stiskem tlacitka Roztocit. KdyZ se valce zastavi a ukdze
se na nich vyherni kombinace, vyhravate podle vyplatni tabulky.

3. Kdyz stisknete tlacitko Maximalni sazka, mizete hrat s maximaini sdzkou povolenou ve hre. Po
stisknuti tlacitka Maximalni sazka se nastavi maximalni ¢astka sazky.

4. Pfipouziti tlacitka Automatickd hra se vélce budou roztacet automaticky a pouZije se vybrana
sazka.

5. Pokud nemate prehled o svych vyhréch, kliknéte na tlacitko ,,i” (vyplata) v hernim okné a
zkontrolujte si vyherni kombinace. Seskupeni téhoz symbolu, které spolu nesousedi, se pocitaji
jako samostatna seskupeni. Soucasné vyhry z vice seskupeni se scitaji a celkova ziskana ¢astka
se zobrazi v poli Vyhra.

CLUSTER PAYS

Za 5 a vice shodnych symbold v seskupeni ziskate vyhru. Symbol je soucasti seskupeni, pokud
horizontdlné nebo vertikdlné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra v
seskupeni. Vyherni symboly jsou odstranény. Za¢nou pfistavat nové symboly, které zaplni mezery.
Nékolik seskupeni se stejnym symbolem, které nejsou propojeny, jsou vyplaceny jako samostatné
seskupeni.
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SHATTER MODE

Kdykoli se na obrazovce objevi vyherni kombinace, je nejdfive vyhodnocena a nasledné exploduje.
Objevi se nové symboly, které padaji shora dold a vyplriuji mezery. SHATTER MODE pokracuje, dokud
se na obrazovce neobjevi nova vyherni kombinace. Kdykoli padne symbol TNT, exploduje a aktivuje
funkci SHATTER MODE. Funkce SHATTER MODE probiha zdarma.

SHAKE UP

Funkce SHAKE UP spousti nahodné, kdyz v zakladni hfe neni Zaddnd vyherni kombinace. Tato funkce je
garanci vyhry, kde existujici symboly zméni svou pozici, aby vytvofily vyherni kombinaci. Funkce SHAKE
UP probiha zdarma.

Funkce COLLECTION

Vsechny vyhry se nacitaji do kolekci GIANT SYMBOL a WILD STRING. Po dosaZeni prahové hodnoty
vyhernich symbol( se aktivuje funkce GIANT SYMBOL nebo WILD STRING a je pfidana do fronty. Pokud
se nezobrazi zadné dalsi vyhry, aktivuje se nasledujici funkce ve fronté. Tato funkce ma varianty. GIANT
SYMBOL se aktivuje, kdyz se v kolekci shromazdi minimalné 13 vysokych symbol0. Pro aktivaci funkce
WILD STRING je zapotfebi nejméné 13 nizkych symbol0. V ptipadé aktivace funkce WILD STRING se z
pozice 4x3 vytvoli ndhodne fetéz od 2 do 10 symbold WILD, které nahrazuji viéechny ostatni symboly
ve hfe kromé symbolu TNT. V pfipadé aktivace funkce GIANT SYMBOL se ndhodné vytvori vysoky
symbol o velikosti 2x2 az 6x6, ktery prekiyje existujici symboly. Obé funkce mohou nastat v pribéhu
jednoho spinu pouze jednou. Funkce COLLECTION probihd zdarma.

FREE SPINS

Kdykoliv se v prabéhu SHATTER MODE objevi minimalné 5 symbold TNT, aktivuji se FREE SPINS. Pocet
FREE SPINS je ndhodné vybran v rozsahu od 5 do 20 na zac¢atku FREE SPINS. Jestlize vdm budou
udéleny vechny tfi funkce, tj. GIANT SYMBOL, WILD STRING a FREE SPINS, budou tyto pfehrany a
vyhodnoceny podle vy3e uvedenych zasad prednosti.

Obnoveni hry

Pokud hrac v zakladni hie ukonéi probihajici hru, v rémci které ma vyhru k vyzvednuti, pak vSechny
jeho/jeji vyhry budou fadné uloZeny a pfipraveny k vyzvednuti, jakmile hra¢ do hry znovu vstoupi.
Pokud dojde k preruseni béhem hry FREE SPINS nebo BONUS, pak hrac bude moci pokracovat v hrani s
touto funkci v tom samém misté, v kterém ji opustil. Pokud je hra prerusena kvali technickym
problémlm, hra se obnovi, jakmile se hrac do ni vrati, za¢ne v tom samém misté, v kterém ji opustil.

Dalsi pravidla

Vyplata se vypocitd vyndsobenim sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi v daném protoceni. Vyhry z
jednotlivych vyhernich kombinaci se scitaji.

RTP: 95,41 %
Klavesové zkratky

Sazka -> numericka kldvesnice+/numericka klavesnice-
Mx. sazka -> B
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Vybér -> mezernik, Enter, 7, numericka kldvesnice7
Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, numericka kldvesnice8

Napovéda -> H, 9, numericka klavesnice9

Konec -> Q

100x automaticka hra (+stop) -> A
Start (+stop) -> mezernik, Enter, numericka kldvesnice0, O, S (pouze stolni pocitac)

Informace o hie

typ hry

pole 9x8

pocet vyhernich linii

seskupeni 5 a vice vyhernich symbold

vyherni podil 95,41 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 223900 K¢
statllstlck/a pramérna 82 620 K&
hodinova prohra
Vyherni tabulka
Symbol 5+ 6+ 7+ 8+ 9+ 10+ 11+ 15+
Scatter/ TNT 5 aZ 20 volnych otacek ndhodné vybran na zac¢atku Volnych Volnych-otoceni
Modry d. 0.2xn 0.3xn 0.4xn 0.5xn 0.6xn 0.7xn 1xn 3xn
Cerveny d. 0.2xn 0.3xn 0.4xn 0.5xn 0.6xn 0.7xn 1xn 3xn
Zeleny d. 0.3xn 0.4xn 0.5x n 0.6xn 0.8xn 0.9xn 1.2xn 4x n
Zluty d. 0.3xn 0.4xn 0.5xn 0.6xn 0.8xn 0.9xn 1.2xn 4xn
Fialovy d. 0.4xn 0.5x n 0.7xn 0.9xn 1.2xn 1.5xn 2.5xn 8x n
Lucerna 0.4xn 0.5xn 0.7xn 0.9xn 1.2xn 1.5xn 2.5xn 8xn
Helma 0.6xn 0.8xn Ixn 1.5xn 2Xn 3xn 5xn 12xn
Vozik 0.8xn 1xn 1.5xn 2.5xn 4x n 4xn 10x n 25xn
Krumpac 1xn 1.2xn 2x n 3xn 5xn 7.5xn 15xn 50x n
n= celkova sdzka na hru
38
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HERNI PLAN

.  ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU

R

13. Pravidla jednotlivych internetovych her systému Playson

SEZNAM HER:

BOOK OF GOLD: MULTICHANCE
BUFFALO POWER: HOLD AND WIN
DIAMOND FORTUNATOR: HOLD & WIN
DIAMOND WINS: HOLD AND WIN
EAGLE POWER: HOLD AND WIN

HOT COINS: HOLD AND WIN

JOKER'S COINS: HOLD AND WIN

ROYAL COINS: HOLD AND WIN

WOLF POWER: HOLD AND WIN
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NAZEV HRY: BOOK OF GOLD: MULTICHANCE

1. ZAKLADNI UDAJE

Book of Gold: Multichange je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na symbol + a - a dol@ v Bet, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosahne-
li maximalni vyse klikanim na symbol +, potom klikanim na tlacitko symbolu - dosédhne jeji minimalni
hodnoty. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mGze kliknutim na tla¢itko SAZKA
spustit hru, nebo pomoci tlacitka AUTOSTART spustit v rezimu autostart. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava a symboly museji byt za sebou s vyjimkou Scatter symbol0. Vyherni linie nesmi
byt pferusena jinym symbolem - vyjimka plati pro Scatter symbol. MozZna vyhra je pocitana jako nasobek
pole Bet a Ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 75 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 49 125 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 6 210
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,40 %

2. SYMBOL SCATTER WILD

Symbol scatter wild nahrazuje v reZimu volna otoceni zdarma vSechny symboly kromé specidlnich
rozsifujicich se symbold. ReZzim volna otoceni zdarma se spusti za tfi a vice

3 symbold. Za tento symbol se vyplaci podle Tabulky vyplat.

3. FREESPINS (VOLNA OTOCENI ZDARMA)

Za tfi a vice symbol( scatter v zakladni hre se spusti dalSich 12 roztoceni Free Spins. Za tfi a vice symbol(
scatter v reZimu Free Spins se spusti 12 roztoceni navic a ndhodné se aktivuje novy specidlni rozsifujici
se symbol. Aktivovat je mozné aZz devét specidlnich rozsifujicich se symbol(. Rezim Free Spins se hraje s
posledni nastavenou sazkou.

4. SPECIALNI ROZSIRUJICI SE SYMBOLY

Pfed rezimem volna otoceni zdarma bude ndhodné vybran specidini rozsifujici se symbol. Jako specialni
rozsirujici symbol muize byt vybran jakykoliv symbol kromé symbolu scatter. Specialni rozsifujici se
symbol zaplni cely valec. Vyhry za specialni rozsifujici se symboly jsou vyplaceny nezdvisle na aktivnich
sazkovych liniich.

5. FUNKCE KOUPE BONUSU

Hrac si mdze rezimu volnych otoceni zdarma zakoupit dodatecné za pevny pocet sazek. Jedna aktivace
rezimu Free Spins stoji 100nasobek celkové sazky. Po zakoupeni funkce se spusti 12 volnych otoceni
zdarma. Volna otocéeni zdarma se hraji s posledni nastavenou sazkou.
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6. VYHERNI TABULKA

Symbol Kombinace Koeficient v Vyherni ¢astka
sazkach na linie pfi sazce 10 CZK
x5 200x celkova 2000.00
x4 sazka 200.00
%3 20x celkova sazka 20.00
2x celkova sazka

x5 5000 5000.00
x4 1000 1000.00
x3 100 100.00
x2 10 10.00
x5 2000 2000.00
x4 400 400.00
x3 40 40.00
x2 5 5.00
X3 750 750.00
x4 100 100.00
x3 30 30.00
%2 5 5.00
x5 150 150.00
x4 40 40.00
%3 5 5.00
x5 100 100.00
x4 25 25.00
x3 5 5.00
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NAZEV HRY: BUFFALO POWER: HOLD AND WIN

1. ZAKLADNI UDAJE

Buffalo Power: Hold and Win je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na symbol + a - a dol@ v Bet, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosahne-
li maximalni vyse klikanim na symbol +, potom klikdnim na tlacitko symbolu - dosahne jeji minimalni
hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mGze kliknutim na tla¢itko SAZKA
spustit hru, nebo pomoci tlacitka AUTOSTART spustit v reZimu autostart. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava a symboly museji byt za sebou s vyjimkou Scatter symbol0. Vyherni linie nesmi
byt pferusena jinym symbolem - vyjimka plati pro Scatter symbol. MozZna vyhra je pocitana jako nasobek
pole Bet a Ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 400 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 5 935 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 35 712 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,04 %

2. SESKUPENY SYMBOL WILD (BIZON)
Seskupeny symbol wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbol( scatter, Bonus anebo Power.
Objevuje se pouze v zakladni hie. Za tento symbol se vyplaci podle Tabulky vyplat.

3. SESKUPENY SYMBOL WILD X2 (BIZON 2X)

Seskupeny symbol wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbol( scatter, Bonus anebo Power.
Zdvojnasobuje vyhru z kazdé vyplatni linie, jiz je soucasti. Objevuje se pouze v rezimu Free Spins. Za
tento symbol se vyplaci podle Tabulky vyplat.

4. SYMBOL BONUS (OHNIVA KOULE)
Kombinace Sesti a vice symboll Bonus anebo Power spusti otoceni zdarma. Vyplata je uvedena na
symbolu v méné: 1x az 10x sdzka. Symboly Bonus vyplaceji pouze béhem otoceni zdarma.

5. SYMBOL POWER (MINCE S NAZVEM POWER)
Kombinace Sesti a vice symboll Bonus anebo Power spusti otoceni zdarma. Symboly Power vyplaci
pouze béhem otoceni zdarma. Za tento symbol se vyplaci podle Tabulky vyplat.

6. SYMBOL SCATTER
Za tfi a vice symbolll scatter se spusti osm roztoceni Free Spins. Objevuje se pouze v zakladni hfe. Pro
symbol scatter nejsou k dispozici Zadné vyplaty.

d -"!r L

7. BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Kombinace Sesti a vice symboll Bonus anebo Power spusti otoceni zdarma. Otoceni zdarma lze spustit
ze zdkladni hry a z reZzimu Free Spins. BEhem otoceni zdarma vSechny symboly Bonus a Power zUstavaji
na valcich. V otoleni zdarma hie vyplaceji pouze symboly Bonus a Power. Na zacatku otoleni zdarma
ziskate tfi respiny. Kazdy novy symbol Bonus nebo Power vrati pocet respin(i na tfi. Otoceni zdarma hra
se hraje s posledni nastavenou sazkou.

4
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8. NASOBITEL 2x V OTOCENI ZDARMA HRE
Celkova otoceni zdarma vyhra se zdvojnasobi, kdyz se celé herni pole zapIni symboly Bonus anebo
Power.

9. JACKPOTY V OTOCENI ZDARMA HRE

Sbirejte symboly Power a vyhravejte Jackpoty:

e Dva symboly Power spusti Mini jackpot (20x celkova sazka)

® Tri symboly Power spusti Minor jackpot (50x celkova sazka)

e CtyFi symboly Power spusti Major jackpot (150x celkova sazka)
e Pét symbolld Power spusti Grand jackpot (500x celkova sazka)

10. FREESPINS (VOLNA OTOCEN[ ZDARMA)

Za tfi symboly scatter v zakladni hfe ziskate osm volnych otoceni zdarma. V reZzimu Free Spins se ze
seskupeného symbolu wild stane seskupeny symbol wild 2x, ktery zdvojnasobi vyhru z kazdého vyplatni
linie, jiz je soucasti. Rezim Free Spins se hraje s posledni nastavenou sazkou.
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11. VYHERN{ TABULKA

Symbal Komhinac | Koeficient v sazkachna | Vyherni éastka,
e linie pokud sazka= 1€
x5 500x celkova sazka 5000
x4 150x celkova sazka 1500
%3 50x celkova sazka 500
x2 20x celkova sazka 200
x1 5x celkova sazka 50
pr— x1 10x celkova sazka 100
= 8x celkova sazka 80
1 "' 7x celkova sazka 70
. 6x celkovéd sazka 60
T 5x celkova sdzka 50
4x celkova sazka 40
3x celkova sazka 30
2x celkova sazka 20
1x celkova sazka 10
%3 - -
x5 250 125.00
x4 50 25.00
x3 15 7.50
X3 250 125.00
x4 50 25.00
%3 15 7.50
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NAZEV HRY: DIAMOND FORTUNATOR: HOLD AND WIN

1. ZAKLADNI UDAJE

Diamond Fortunator: Hold and Win je hra s 3 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na symbol + a - a dol@ v Bet, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosahne-
li maximalni vyse klikanim na symbol +, potom klikdnim na tlacitko symbolu - dosahne jeji minimalni
hodnoty. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mGze kliknutim na tla¢itko SAZKA
spustit hru, nebo pomoci tlacitka AUTOSTART spustit v reZimu autostart. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava. MoZnda vyhra je pocitdna jako ndsobek pole Bet a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linif se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 13 100 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 15 840 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,60 %

2. Symbol Bonus
Za tfi a vice symboll Bonus se spusti volna oto¢eni zdarma. Vyplata je uvedena na symbolu v méné: 2x
az 20x sazka. Symboly Bonus vyplaceji pouze béhem otoceni zdarma.

3. Volna otoceni zdarma

Za tfi a vice symboll Bonus se spusti otoceni zdarma. Béhem otoceni zdarma padaji na valcich pouze
symboly Bonus. Na zacatku otoleni zdarma mate tfi respiny. Kazdy novy symbol Bonus vrati pocet
respinll na tfi. KdyZ se otoceni zdarma pole zaplni vSemi 18 diamanty, oto¢eni zdarma hra se zastavi a
celkovd vyhra se zdojnasobi. Otoceni zdarma hra pokracuje az do dokonceni respind. Po skonceni
otoceni zdarma se hodnoty vSech zbyvajicich symbold Bonus pficitaji k celkové vyhre.

4. Jackpoty pfi volnych otoéenich zdarma:

Existuji tfi typy jackpotU:

Mini — kdyZ béhem otoceni zdarma ndhodné padne symbol Mini Bonus, spusti se Mini Jackpot.
Major — kdyZ béhem otoceni zdarma ndhodné padne symbol Major Bonus, spusti

Grand — kdyZ béhem otoceni zdarma nahodné padne symbol Grand Bonus, spusti se Grand Jackpot.
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Symbol Kombinace Koeficient sazek Vyherni astka pfi
w linii sarce 10 C7K
x1 100 = celkova 250.00
sazka
x1 150x= celkova 1500.00
sazka
ﬁ'iﬂi-'_ o
", -
| 4
x1 25x celkova sazka 10000.00
x1 20x celkova sazka 200.00
18x celkova sazka 180.00
m{\ 16x celkova sazka 160.00
& !l 14x celkova sazka 140.00
w 12x celkova sazka 120.00
\ 10x celkova sazka 100.00
8x celkova sazka 80.00
7= celkova sazka 70.00
6= celkova sazka 60.00
5x celkova sazka 50.00
4x celkova sazka 40.00
3= celkova sazka 30.00
2x celkova sazka 20.00

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Playson




MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

X3 300 300.00
3 100 100.00
x3 50 50.00
x3 20 20.00

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Playson



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: DIAMOND WINS: HOLD AND WIN

1. ZAKLADNI UDAJE

Diamond wins: Hold and Win je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na symbol + a - a dol@ v Bet, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosahne-
li maximalni vyse klikanim na symbol +, potom klikdnim na tlacitko symbolu - dosahne jeji minimalni
hodnoty. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mGze kliknutim na tla¢itko SAZKA
spustit hru, nebo pomoci tlacitka AUTOSTART spustit v reZimu autostart. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava. MoZnda vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linif se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 400 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 24 020 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 32 256 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,52 %

2. Symbol wild (sedmicka)
Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Objevuje se pouze navalcich 2, 3,4 a 5.

3. Symbol Bonus (diamant)
Za Sest a vice téchto symboll se spusti volnd otoceni zdarma. Vyplata je uvedena na symbolu v méné:
1x az 15x sazka. Symboly Bonus vyplaceji pouze béhem volna otoéeni zdarma.

4. Volna otoceni zdarma

Za Sest a vice symboll Bonus se spusti volna otoceni zdarma. Béhem volnych otoceni zdarma vsechny
symboly Bonus zUstavaji na valcich. BEéhem volnych otoceni zdarma padaji na valcich pouze symboly
Bonus. Na zacdtku volnych otoceni zdarma mate tfi respiny. Kazdy novy symbol Bonus vrati pocet
respinl na tfi. Volna otoceni zdarma pokracuji, dokud se nevycerpaji respiny nebo dokud celé herni pole
nezaplni symboly Bonus. Po skonéeni volnych otoceni zdarma se se¢tou hodnoty vsech symbol( Bonus
a vyplati se celkova vyhra. Volna otoceni zdarma zacinaji po vyplaceni vsech vyhernich kombinaci. Volna
otoceni zdarma se hraje s posledni nastavenou sazkou.

5. Jackpoty
K dispozici jsou tfi typy jackpotU:

Mini Jackpot
Mini Jackpot se spusti, kdyZ béhem volnych otoceni zdarma ndhodné padne symbol Mini Bonus.

Major Jackpot
Major Jackpot se spusti, kdyZ béhem volnych otoceni zdarma ndhodné padne symbol Major Bonus.

6. Grand Jackpot
Grand Jackpot ziskate, kdyZ se vSech 15 policek béhem volnych otoéeni zdarma zaplni symboly Bonus.
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7. VYHERNI TABULKA

Symbol Kombinace Koeficient v Vyherni tastka pii
sazkach na linie sazce 10 CZK
x1 25x celkova sazka 250.00
xl 100x celkova sazka 1000.00
xl 15x celkova sazka 150.00
12x celkova sazka 120.00
“' i 10x celkova sazka 100.00
' o 8x celkova sazka 80.00
K | 7= celkova sazka 70.00
6x celkova sazka 60.00
Sx celkova sazka 50.00
4x celkova sazka 40.00
3x celkova sazka 30.00
2x celkova sazka 20.00
1x celkova sazka 10.00
¥ X5 1000 1000.00
" x4 50 50.00
X3 20 2000
S X5 500 500.00
3 x4 a0 40.00
X3 15 15.00
x5 250 250.00
x4 25 25.00
X3 10 10.00
x5 100 100.00
x4 15 15.00
x3 5 500
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NAZEV HRY: EAGLE POWER: HOLD AND WIN

1. ZAKLADNI UDAJE

Eagle Power: Hold and Win je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na symbol + a - a dol@ v Bet, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosahne-
li maximalni vyse klikanim na symbol +, potom klikdnim na tlacitko symbolu - dosahne jeji minimalni
hodnoty. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mGze kliknutim na tla¢itko SAZKA
spustit hru, nebo pomoci tlacitka AUTOSTART spustit v reZimu autostart. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava. Moznd vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linif se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 21 050 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 17 784 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,06 %

2. Symbol Wild
Symbol wild nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbol( scatter, Bonus anebo Power.
Objevuje se pouze v zakladni hfe. Za tento symbol se vyplaci podle Tabulky vyplat.

3. RozmnozZujici se symbol wild
Rozmnozujici se symbol wild nahrazuje vsechny symboly vyjma symbol( scatter, Bonus
anebo Power. KdyZ padne rozmnozujici se symbol wild, na ndhodnych mistech se objevi
tfi symboly wild. Objevuje se pouze v rezimu volnych otoceni zdarma. Za tento symbol
se vyplaci podle Tabulky vyplat.

4. Symbol Bonus

Kombinace Sesti a vice symboll Bonus anebo Power spusti bonusova otoceni zdarma.

Vyplata je uvedena na symbolu: 1x az 10x sdzka. Symboly Bonus vyplaceji pouze béhem
4 bonusovych otoceni zdarma.

5. Symbol Power
Kombinace Sesti a vice symboll Bonus anebo Power spusti bonusovou otoceni zdarma.
.rg;‘;é%;\ Symboly Power vyplaci pouze béhem bonusovych otoleni zdarma. Za tento symbol se
*x-.-f"jjii‘”-}'lb".l' vyplaci podle Tabulky vyplat.

6. Symbol scatter
Za tfi a vice symboll scatter se spusti osm volnych roztoceni zdarma. Objevuje se pouze
v hlavni hfe. M{Ze padnout na valcich 2, 3 a 4. Pro symbol scatter nejsou k dispozici zadné

vyplaty.

7. Bonusova otoceni zdarma

Kombinace Sesti a vice symboll Bonus anebo Power spusti bonusova otoceni zdarma. Bonusova otoceni
zdarma lze spustit ze zakladni hry a z rezimu freespins (volnych otoceni zdarma). Béhem bonusovych
otoceni zdarma vSechny symboly Bonus a Power zUstavaji na valcich. V bonusovych otoceni zdarma
vyplaceji pouze symboly Bonus a Power. Na zacatku bonusovych otoceni zdarma ziskate tfi respiny.
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Kazdy novy symbol Bonus nebo Power vrati pocet respinl na tfi. Bonusova otoceni zdarma se hraji s
posledni nastavenou sazkou.

8. Nasobitel 2x v bonusovych otoéenich zdarma
Celkova bonusova vyhra se zdvojnasobi, kdyzZ se celé herni pole zaplIni symboly Bonus anebo Power.

9. Roztoceni Power

Po skonceni respind se valce mohou roztocit jeSté jednou a daji vdm Sanci ziskat vice symbold Power.
Roztoceni Power Spin je mozné aktivovat pouze v pripadé, Ze je v hernim poli méné nez pét symbold
Power a alespon jedno prazdné pole. Béhem roztoceni Power Spin jsou na valcich pouze symboly Power.

10. Jackpoty pfi bonusovych otocenich zdarma:

Sbirejte symboly Power a vyhrajte jackpot:

Dva symboly Power spusti Mini jackpot (20x celkova sazka)

Tri symboly Power spusti Minor jackpot (50x celkova sazka)
Ctyti symboly Power spusti Major jackpot (150x celkova sazka)
Pét symboll Power spusti Grand jackpot (500x celkova sazka)

11. Roztoceni Free Spins (volnd otoleni zdarma)

Za tfi symboly scatter v zakladni hre ziskdte osm volnych roztoceni zdarma. KdyZ padne rozmnoZzujici se
symbol wild, rozsiti do ndhodnych poli tfi symboly wild. Symboly wild se mohou rozprostfit pouze do
poli, kde nejsou rozmnoZzujici se symboly wild. Nasobitel wild se zvysi o 1 pokazdé, kdyZ se symbol wild
rozsiti na pole, kde jiz symbol wild je. Je to mozné az 15x.

Na vyhru z linie se uplatni nasobitel. KdyZ je na linii ndsobitel(l vice, sec¢tou se. Rezim volnych otoceni
zdarma se hraje s posledni nastavenou sazkou.

12. VYHERN{ TABULKA

Symbol Kombinace Koeficient v Vyherni astka
sazkach na linie pii sazce 10 CZK
®5 1000= celkovd 1000000
: 'ﬁ‘\ x4 sazka 1500.00
A \ %3 150x celkova 500.00
{ J Y x2 sdzka 200.00
A7 _-!ih F wl 50x celkova sazka 50.00
POWE. _ 20x celkova sazka
Sx celkovd sazka
n xl 10= celkova sazka 100.00
Bx celkova sazka 80.00
i 7= celkova sazka 70.00
6x celkova sazka 60.00
e 5= celkova sdzka 50.00
4x celkova sazka 40.00
3x celkova sazka 30.00
2x celkova sazka 20.00
1x celkova sazka 10.00
%3 =
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x5 250 125.00
xd 50 25.00
x3 15 750
x5 250 125.00
wd 50 25.00
x3 15 750
x5 200 100.00
wd a0 20.00
x3 5 250
x5 150 75.00
x4 30 15.00
x3 5 250
x5 100 50.00
nd 25 12.50
x3 5 2.50
x5 50 25.00
x4 10 5.00
x3 5 250
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NAZEV HRY: HOT COINS: HOLD AND WIN

1. ZAKLADNI UDAJE

Hot Coins: Hold and Win je hra s 3 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na symbol + a - a dol@ v Bet, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Dosahne-
li maximalni vyse klikanim na symbol +, potom klikdnim na tlacitko symbolu - dosahne jeji minimalni
hodnoty. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mGze kliknutim na tla¢itko SAZKA
spustit hru, nebo pomoci tlacitka AUTOSTART spustit v reZimu autostart. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava. Moznda vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linif se scitaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 300 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 83 220 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 23 706 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,61 %

2. Symbol Wild (tFi sedmicky)
Nahrazuje vSechny symboly v zakladni hre.

3. Bonusova otoéeni zdarma

Za tfi a vice symboll Bonus se spusti bonusova otoceni zdarma. Béhem bonusové hry padaji na valcich
pouze symboly Bonus. Na zacatku bonusovych otoéeni zdarma mate tfi respiny. Kazdy novy symbol
Bonus vrati pocet respind na tfi. Kdyz symboly Bonus zaplni jakoukoli vodorovnou fadu, pfislusné
hodnoty se prictou k celkové vyhie a symboly zmizi. Bonusova otoceni zdarma pokracuji az do dokonceni
respind. Po skonceni bonusovych otoceni zdarma se hodnoty vsech zbyvajicich symboll Bonus pricitaji
k celkové vyhre.

4. Herni jackpoty

e Mini jackpot — kdyZz béhem bonusovych otoceni zdarma nahodné padne symbol Mini Bonus, spusti se
Mini Jackpot.

® Major jackpot — kdyz béhem bonusovych otoceni zdarma nahodné padne symbol Major Bonus, spusti
se Major Jackpot.

e Grand jackpot — kdyz béhem bonusovych otoceni zdarma nahodné padne symbol Grand

Bonus, spusti se Grand Jackpot.
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